darmurs

bt

Acrobatie

Contorsion

Lquilibre

Esquive ——A_
[initiative] Vivacité 1

Commandement
Stratégic

Tactique

Course
Fscalade
Force
Jer
Natation

Saut

De la rue

Education

Recherche

Armes d'Hast
Bouclier

Casse teéte
M‘ﬁ' Escrime
Hache

Lames courtes

Lames lonpues
Lance

Rixe

Caméléon

Furtvité

Dé banus Combat a ¢f
Charme
Conduite
Equitation

Exercice

Bluff
Comédie
Déguisement
Triche

iz e
’”;d “I Résilience

Vigueur

Déeryptage

Logique

Mémoire

Crochetage
Passe-passe

Vol

Charmer

Convaincre

Inciter

Intimider

F= et Marchander

P

Seduire

?{ Persifler ‘

Blessures
Diagnostique

Infectons

Intendance
Réputation

Tournol

Chasse
Foyrageur

Orientation g

Dic o
Pistage

Arbalcte

Are

Limpathie

Observation

iSang froed = Uolte 537

Coordination
Courage

Dévouement

Vigilance+Ingéniosité+Statut oo i
& = - Bonus Défensif - Malus d'Armure

g 9

Rang de Volonté x 3 Rang d'Endurance x

9 3

000000000000
000000000000

Y — Yo

s



4 uni

- Q/Mu/ac

\

reaf ¥

(£}

-~



