Guilde des identités Siège : Port Concorde Numéro d’enregistrement BAPC215


La guilde des identités a toute autorité pour recenser, répertorier, classé l’ensemble des Guildiens qui foulent le sol du Continent.

Vous vous êtes fait enregistrés au sénat de la constellation dans le secteur de la contrée de Guillian, siège social de Port Mac Kaer et nous vous demandons de renvoyez le plus rapidement ce formulaire dument remplie qui sera compulsé et renvoyé au Sénat de la constellation. Aucune action au sénat ne sera prise en compte tant que le dossier ne sera pas complet.

Vous être priez de nous le faire parvenir au siège de la Guilde des identités, rue des Baronnies à Port concorde via la Guildes des coursiers.

Vesira Prospero Calisar secteur Guillian

Toutes les réponses ne pourrons être communiquées aux autres Guildiens, soyez le plus sincère possible !

Votre passé

· Date Naissance : (l’année, je m’en occupe) 25 Sixte Ardence il y a ?38-39? ans

· Parents : maison : Ulmeq   

· Métis ?   Oui  Non (attention, c’est assez rare et il me faudra un petit laïus)

A priori non, pure famille de la haute caste religieuse. Mais on n'est pas à l'abri d'une erreur de jeunesse qui aurait été étouffée à l'époque. 

· 2 événements marquant avant l’entrée à l’académie. (expliquer en quelques mots, mais vous pouvez écrire un paragraphe)

· Première marche en Nocte… petite fille égarée dans un paysage magnifique mais dangereux, sauvetage épique par un puissant oniromancien, effets spéciaux, waouh. 

· Premier et seul amour : un Guildien prisonnier de notre Maison qui m’a conté les merveilles du Continent… hélas ses crimes contre la Maison Ulmeq l’ont conduit à sa perte. Son esprit fut sans doute détaché de son corps et précipité dans un abysse onirique… Les Oniromanciens de ma caste se sont assurés que j’oublie son nom et son histoire. Ils n’ont pas pu effacer la douleur de la perte et de la trahison. C’est ainsi que j’ai quitté ma famille et mes origines à la recherche du Continent. 

· Motif d’entrée à l’académie : cf ci-dessus

1 événement à l’académie qui vous a poussé dans tel ou tel chapitre (guerre, route, Loom, savoir) : La première « cuite » de Loom pur. J’étais déjà une oniromancienne confirmée mais cette sensation d’ivresse, de puissance et d’infini est devenue un objectif de quête en soi. 

1 personnage avec lequel vous avez eu une forte interaction (amant, ennemi, âme sœur, mentor) : plutôt du genre discret et solitaire, passant mes soirées à expérimenter de nouvelles molécules ou de nouveaux sorts. Donc je ne me souviens de personne à qui je me serais particulièrement attachée... Sans doute avais-je également un peu de peur d'une nouvelle séparation douloureuse. 

Votre présent. 

· Les rivages

Que pensez-vous ?

Des Ashragors : ils sont cruels et n'ont aucun respect pour la vie mais au moins ils ne s'en cachent pas et ils défendent leurs convictions et honorent leur Pandémon avec fermeté. Dangereux mais assez prévisibles en somme.

Des Ulmeq : je ne peux que m'en méfier, je connais trop bien leurs façons de manipuler les masses et les individus. Cela dit, l'Art Onirique est le plus extraordinaire qui soit et Nocte est notre domaine privilégié.

Des Venn’dys : la décadence même... ils cachent leur vide intérieur derrière leur « technologie », leurs airs supérieurs et leurs fanfreluches. Ils me font pitié. Certains sont quand même réceptifs à la réalité.

Des Keyza : on dit qu'ils possèdent tous les secrets de Cosme... pourquoi donc errent ils sans but ? 

Des Felsins : malgré leurs origines étranges, ils sont un peuple nouveau, et ils font partie de  l'avenir de Cosme. 

Des Gehemdals : peuple de guerriers, droits, un peu primitifs peut être mais leur Art est stupéfiant de puissance

Des rivages et leur mode de vie: Tels un vaste marécage... eaux stagnantes, putréfaction, décadence. Un monde passé, figé, vidé de son Loom, prisonnier de ses castes et de son administration. Plus rien de bon ne peut s'y produire, hormis la naissance de futurs Guildiens, peut être. 

· Le continent

Que pensez-vous ?

Des autochtones: Je respecte ces cultures différentes des nôtres, semblant parfois « arriérées » aux yeux de certains, mais porteurs d’une sagesse et de connaissances propres au Continent. Toutes les Guildes feraient bien d’assimiler ces connaissances pour réussir leur « conquête » et leur intégration au Continent. 

Des gouvernements continentaux: Ceux qui tentent de fonctionner comme sur les Rivages sont voués à l’échec. 

De la place des Guildes sur le continent : Elles sont encore trop souvent belliqueuses là où elles pourraient s'intégrer en finesse, mais les Guildes font déjà partie du Continent.

· Au sein de la Guilde

Vous sentez vous bien dans la guilde ? : Oui. C’est la seule famille qui me reste, la seule réalité ferme qui m’empêche de sombrer dans la folie…

Que pensez-vous ?

De Galaelle : Elle m'intrigue, elle est attachante, elle paraît trop fragile pour le Continent, mais survit malgré tout et s'intègre dans la Guilde. Elle a de l'avenir, cette petite... 

et mon petit côté Gossip Girl lui souhaite une belle romance avec Juan Pisco, un jour, peut être, ce serait mignon. Mais probablement qu'elle devrait mourir ensuite, donc mieux vaut qu'elle reste à distance du bellâtre, quelque chose me dit que nous aurons besoin d’elle.

D’Arazath : Nous avons traversé trop peu d'épreuves ensemble, je me méfie de cet ancien Sénateur. Mais si Nika lui fait confiance, soit. 

De Pavon Grandarc: Un fidèle compagnon d'armes mais plus vraiment un aventurier. Il était parfaitement à sa place à la direction de la Guilde, dommage que l'attaque de la Scabarre l'ait privé de sa raison d'être. Peut etre découvrirons nous un nouveau Pavon derrière la Barrière ?

De Nika bardok : Mon amie, même si elle considère tout être vivant comme de la nourriture pour son démon. Ses frasques meurtrières ne m’horrifient plus vraiment. Qu'elle prenne garde toutefois de ne pas devenir esclave de sa créature. Sa fidélité indéfectible à la cause d'Ashragor l'honore et la distingue parmi nous tous.

De Tris Aitan Naxe: elle me fait peur !

D’Aslif Saabrani : L'aventurier par excellence, capable de se sortir de toute situation en nous sauvant la vie au passage. Le passé des Felsin est un fardeau lourd à porter mais il peut en tirer le meilleur parti au combat. Je respecte ses talents, et son silence. 

De juan Pisco Rasta del rio: Meneur charismatique et inspiré, toujours au bon endroit, au bon moment, avec le bon mot et une chance insolente. Il a un destin en or ;). Je crois que je donnerais volontiers ma vie pour lui. Je me sens coupable de ne pas avoir pu empêcher les derniers événements dont il a été victime.

De Sybilline d’Arfagnie : Pour l'instant ce n'est qu'une fillette jouant avec le feu. Lorsqu'elle sera moins naïve, elle deviendra redoutable, mais il faut encore qu'elle survive aux dangers du Continent, et qu'elle ne succombe pas à l'ivresse du pouvoir.

Votre avenir

- Votre objectif au sein de la guilde : protéger mes compagnons, y compris des risques qu’ils courent à me côtoyer, acquérir les connaissances et le pouvoir utiles à la Guilde.

- Votre objectif personnel : ne plus craindre le poison violet qui est en moi… ce qui impose de retrouver mon libre-arbitre et reprendre le contrôle sur mes pouvoirs ou de devenir… quel genre de monstre au juste ? ce dont je suis certaine c’est que j’y perdrais mon âme.

Votre personnalité

· Qualités et défauts

Citez moi 2 qualités : détermination, loyauté 

Citez moi 2 défauts : lunatique, forte addiction au Loom et au pouvoir. 

· Rêves et cauchemars

Votre rêve (qui peut être différents de votre objectif. Il s’agit de quelque chose de secret d’intime et donc pas forcement valorisant pour le personnage) : évidemment, être toute-puissante… 

Votre pire cauchemar : perdre la raison mais… n’est ce pas déjà fait ??

· Vos limites

Quelque chose que vous ne feriez jamais : tuer un de mes compagnons ou une personne qui m’est chère.

Quelque chose que vous pourriez faire tout le temps : manipuler le Loom, marcher en Nocte et modeler le monde à mes souhaits. 

· Le rapport aux autres

Le rapport à l’autorité : tant qu'elle va dans mon sens, elle ne me gêne pas. Si mes objectifs diffèrent, je contourne en évitant le choc frontal, la plupart du temps...

Le rapport à vos parents ou ancêtres : oubliés sans regret, je n'ai plus de famille autre que ma Guilde

Le rapport à vos amis : j'ai besoin d'eux pour garder (un peu) les pieds sur terre, je les défendrai quoi qu'il arrive. 

Le rapport à vos partenaires : de qui exactement s'agit-il ?

