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Compétences de base

(Rappel: si non acquis: Car./2)

Canotage

Charisme
Commandement
Commérage
Conduite dattelages
Deéguisement
Deéplacement silencieux
Dissimulation
Equitation

Escalade

Evaluation

Fouille

Intimidation

Jeu

Marchandage
Natation

Perception
Résistance a l'alcool
Soins des animaux

Survie
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