

Guilde des identités Siège : Port Concorde Numéro d’enregistrement BAPC215


La guilde des identités a toute autorité pour recenser, répertorier, classé l’ensemble des Guildiens qui foulent le sol du Continent.
Vous vous êtes fait enregistrés au sénat de la constellation dans le secteur de la contrée de Guillian, siège social de Port Mac Kaer et nous vous demandons de renvoyez le plus rapidement ce formulaire dument remplie qui sera compulsé et renvoyé au Sénat de la constellation. Aucune action au sénat ne sera prise en compte tant que le dossier ne sera pas complet.
Vous être priez de nous le faire parvenir au siège de la Guilde des identités, rue des Baronnies à Port concorde via la Guildes des coursiers.

Vesira Prospero Calisar secteur Guillian
Toutes les réponses ne pourrons être communiquées aux autres Guildiens, soyez le plus sincère possible !
Votre passé
· Date Naissance : 2 Prime de Bise de l’an
· Parents : maison : Ashragor

·   Métis ? Non, je viens d’une ancienne famille de démoniaque ou le métissage est inenvisageable. 
· 2 événements marquant avant l’entrée à l’académie. 
- Une attaque de notre village près des côtes par un vaisseau de mercenaires en quête de richesse, dirigé par un Gehemdal.
- Querelles multiples entre les seigneurs Ashragors, région d’origine en constante querelle avec ses proches.
· Motif d’entrée à l’académie : 

1 événement à l’académie qui vous a poussé dans tel ou tel chapitre (guerre, route, Loom, savoir) : Baigne dans la guerre depuis mon enfance
1 personnage avec lequel vous avez eu une forte interaction (amant, ennemi, âme sœur, mentor) : Darka Khan.
Votre présent. 

· Les rivages

Que pensez-vous ?

Des Ashragors : no comment, ce sont les plus profonds, les plus intéressants.
Des Ulmeq : des shootés intéressants et utiles pour le monde étrange des rêves.
Des Venn’dys : des snobs
Des Keyza : inintéressants
Des Felsins : inintéressants
Des Gehemdals : des brutes sans finesse, sans intérêts.
Des rivages et leur mode de vie: les rivages sont englués dans leurs vieilles traditions
· Le continent

Que pensez-vous ?

Des autochtones: des populations à éduquer, leur faire connaître la parole d’Ashragor.
Des gouvernements continentaux: corruption et compagnie, a s’en méfier.
De la place des Guildes sur le continent : utiles pour découvrir et coloniser ses terres.
· Au sein de la Guilde

Vous sentez vous bien dans la guilde ? : oui maintenant que tous le monde me connais et n’essaye pas de changer ma façon d’être.
Que pensez-vous ?

De Galaelle: inodore
D’Arazath: efficace et fiable
De Pavon Grandarc: sérieux et loyal
De Nika bardok : PARFAITE
De Tris Aitan Naxe: étrange mais ouverte d’esprit, n’a pas peur des nouvelles idées
D’Aslif Saabrani: efficace au combat
De juan Pisco Rasta del rio: snob et reste méfiant envers les Ashragors, esprit étriqué et borné.
De Sybilline d’Arfagnie: ne noit pas qui s’est
Votre avenir
- Votre objectif au sein de la guilde : voyager, développer les idées d’Ashragor, comprendre le monde autour de nous et trouver ma place.
- Votre objectif personnel : Idem
Votre personnalité

· Qualités et défauts

Citez moi 2 qualités : Courageuse et ouverte d’esprit
Citez moi 2 défauts : Agit trop vite sans réfléchir, déteste les critiques
· Rêves et cauchemars

Votre rêve: Etre un atout pour Ashragor lui même
Votre pire cauchemar : Etre renié des Ashragors
· Vos limites

Quelque chose que vous ne feriez jamais : de la politique
Quelque chose que vous pourriez faire tout le temps : me battre
· Le rapport aux autres

Le rapport à l’autorité : Ca va, si c’est moi qui commande
Le rapport à vos parents ou ancêtres : Je le respecte et je les vénère.
Le rapport à vos amis : ca dépend de qui mais en général, je suis loyale et fidèle
Le rapport à vos partenaires : avec tri tout va bien, mais je me méfie de Juan Pisco.

