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i les héros trônent avec Orion sur le plafond du conseil de la Constellation, il est souvent de petites choses qui comme les rus de nos campagnes deviennent, tourmentent nos fleuves avant d’arriver dans l’Océan de l’Histoire. Souvent les « sources » des événements Continentaux ne sont que parcellaires comme le trajet d’une source qui saute à la surface avant de replonger sous une colline. Comme pour le fleuve a qui doit on lui trouver une source au dépendant de ses affluents, je fais le paris de remonter l’histoire des Evénements et de les consigner afin de donner aux générations futurs matière à réflexions et de leur enseigner que la vrai gloire n’est pas celle qui se pare d’or et de bijoux dans les salons des consulats Continentaux.

Pour cela, j’ai compulsé, archivé les rapports du Mémorium du Sénat. J’ai acheté à prix d’or d’autres informations dont mes sources m’assurent leur authenticité. Je suis allé sur les lieux et retranscrit les témoignages des rescapés de cette époque.

Tous cela pour m’attacher à une seule Guilde : celle du Phénix, petite Guilde de port Mac Kaer, qui bien avant d’être reconnue sur le Continent et les Rivages a bouleversé notre époque et dont les conséquences nous sont pas encore inconnu. Vous trouverez par la suite un historique de cette guilde de création à sa disparition ? Des documents concernant son fonctionnement, son enregistrement au Sénat et quelques passagess extérieurs en rapport avec celle-ci.

Pour terminer cette introduction, je ne ferais que citer Maître Lucciano Provi : « De la mémoire des uns font les légendes des autres. »  

Davia Schezy Sénatrice de la Guilde Nomade des Terres Continentales.
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La guilde du Phénix

Ceci est un document récapitulant les informations transmises au sénat par Juan Pisco Grand Maître de la Guilde du phénix, il date de 211 AA :
Nom : Guilde du Phénix

Date de création : Le 17 Seconde de Bise de l’An 208

Fondateur : Juan Pisco Rasta del Rio

Dirigeant actuel : Juan Pisco Rasta del Rio

Bannière : Un phénix rouge sur un fon jaune
Devise : « Même pas mort »
Siège Social : Port Mac Kaer

Ressource

Liquidité : 9236
Valeur : 62500
Grand Maître de la route : Juan Pisco Rasta del Rio

Grand Maître de la guerre : Nika Bardok

Grand Maître de la Politique (sénateur) : Arazath Thraord faisant partie avant de la Guilde des Hospitaliers

Grand Maître du Savoir : Tris Aitan Naxe

Comptoir de Port Mac Kaer

Comptable : Gisander Loaher, Felsyn non Guildien

Maître d’arme : Pavon Grandarc, Gehemdal Guildien

1er Chef de caravane : Tzelpek montlane, un Ulmèque marchand Guildien

2ème Chef de caravane : Essaya Jouklintiopl, une Ulmèque marchande Guildienne

3ème Chef de caravane : Ziotlik Lolip, un Kheyza caravanier Guildien

Capitaine: Pierrot Tipiendi, metis non Guildien
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Les comptes 

Année 208

Dépenses

Acquisition

Sièges Social…………………………………………………………………………………………50 000 G (avancé par la Guilde des Arpenteurs)

Création d’une Infanterie ………………………………………………………………......1 500 G

Création d’une caravane ………………………………………………………………………3 500 G

Entretien
Sièges Social……………………………………………………………………………………………5 000 G

Création d’un Infanterie ……………………………………………………………………….. 500 G

Création d’une caravane …………………………………………………………………….…1 000 G

Recette

Prime des membres ………………………………………………………………………………4000 G

Bénéfice caravane ………………………………………………………………………………..2000 G

Divers taxe (Ecume terrestre, Ecume stellaire, imposition)…….. 1250 G

TOTAL :………………………………………………………………………………………………. – 9250 G
Ouverture d’un prêt à 10% (montant du prêt)…………………………… 925 G

Année 209
Dépenses

Acquisition : Aucune
Entretien
Sièges Social……………………………………………………………………………………………5 000 G

Une Infanterie ……………………………………………………………………….. 500 G

Une caravane …………………………………………………………………….…1 000 G

Recette

Bénéfice caravane ………………………………………………………………………………..2000 G

Divers taxe (Ecume terrestre, Ecume stellaire, imposition)…….. 1250 G

TOTAL :………………………………………………………………………………………………. – 15800 G

Ouverture d’un prêt à 10% (montant du prêt)…………………………… 1580 G

Année 210
Dépenses

Acquisition

Emprunt à l’Ambassadeur Venn’dys Jeophar……………………………………. 2 000 G

Entretien
Sièges Social……………………………………………………………………………………………5 000 G

Une Infanterie ………………………………………….…………………………………………….. 500 G

Une caravane ……………………………………………….……………………………………….…1 000 G

Recette

Don pour la libération des peuples de la porte noire………………………5 000 G

Reconnaissance des Gehemdals Continentaux……………………………….. 2 500 G

Bénéfice caravane ………………………………………………………………………………..3 000 G

Vente de la Moitié des étoffes Lylios…………………………………………….15 000 G

Divers taxe (Ecume terrestre, Ecume stellaire, imposition)…….. 1797 G

TOTAL :………………………………………………………………………………………………. 7586 G

Fermeture du Prêt
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La Nef d’Hiver

«Le 5 Seconde Ardence de l’An 210

  C’est avec beaucoup d’émotion que je décide d’ouvrir mon journal sur la Continent, cette terre merveilleuse a ce qu’on en dit ou quiconque peu faire fortune et y trouver sa voie. Je suis Namenlos, Nommeur du Clan Lucians, Je suis Guildiens.

J’ai été formé par l’Académie, et mes études m’ont été payées par la Guilde des Arpenteurs pour laquelle je travail. Je suis parti de Port Franc, il y a de cela plus de deux mois. La traversée à été difficile, tant nous, les Kheysa supportant mal la promiscuité et le peu d’espace que procure une coque de noix transocéanique.

 D’autres que moi sont arrivé par le même navire et sont aussi issu de l’Académie : 
Il y a Nika Bardok, une Ashragor templières sûrement employées pour ses compétences martiales. Sa présence sens le souffre, ses regards me font des fois l’impression d’une fenêtre ouverte sur l’Enfer. 
Il y a aussi Tris Aitan Naxe, une Ulmèque qui prétend utiliser la magie de sont peuple et fait partie d’une famille de prêtre d’après ce que j’ai pu comprendre. Ces transes quotidiennes me rappellent la citée de Kalis aux frontières des Terres Mortifères où s’agglutinent les pauvres âmes dépendantes des drogues hallucinatoires dispensées gratuitement pour asservir ces malheureux.
Le dernier de ce quatuor est un Venn’dys du nom de Juan Pisco, un bretteur qui si il manie aussi bien sa rapière que sa langue doit être le Maître d’arme le plus doué de sa génération. Il ne quitte jamais son crache feu : ah les Venn’dys et la technologie, ils en perdront leur âme.
Le 7 Seconde Ardence de l’An 210
Nous avons partagé ce soir un repas au l’Hostellerie des Mandes, la première conclusion et que même si les ingrédients sont exotique, la nourriture peu toujours être indigeste. Nous avons discuté de nos place respectives au niveau du comptoir de Port Mac Kaer et des possibilité de le faire fructifié avec nos capacités.[..]
[..] Les locaux sont très sommaire : c’est un bâtiment comportant un étage avec le nécessaire pour recevoir le client, un bureau pour les travaux de la Guilde et un petit magasin pour le stockage de matériel personnel. Le tout étant légèrement excentré de la rue des Proues.

Le 19 Seconde Ardence de l’An 210
Pas de travail et en plus nous portons sur le visage la marque des nouvelles recrues. Un « aventurier » à essayé de nous refiler une carte bidon. Un examen rapide de l’Ulmèque nous as révélé la supercherie.

Le 7 Tierce Ardence de l’An 210
Premier contact avec le Continent et ses mystères : Alors que nous dînions, un certain Jedune nous a accosté. Il était confus, et nous invité à la rejoindre à la taverne Frelöe dans les bas quartiers de la ville avant de disparaître. [..] Après un bref conciliabule et une évaluation sommaire des risques d’aller en pleine nuit dans un coupe gorge, nous avons retrouver cet homme à l’auberge dite, un croisil couché sur le côté par lequel on accède par une porte menant dans une salle fumeuse. Jedume n’a pu nous révéler son histoire dans son intégralité, mais il désirait louer nos services pour aller dans le Continent pour retrouver les Phénix et leur Oiseleur. Un groupe de trois hommes à débarqué dans l’auberge et après un bref échange de coup, l’un des assaillant était à terre et Jedume emporter par les deux autres.[..] Nous avons récupéré le Guilder de ce dernier et avons l’intention de commencer l’enquête demain.

Le 9 Tierce Ardence Ardence de l’An 210
C’est sans grande difficulté que nous avons découvert la Guilde derrière cet enlèvement. Il s’agit de la Guilde des Hospitaliers, une Guilde qui possède de nombreux comptoir dans toutes les villes pionner d’importance. Ils soignent les malheureux estropiés ou devenus fou sur le Continent. Ils extorquent aux familles des invalides des sommes astronomiques pour les soins. Jedume doit être le fils d’une éminence pour avoir un « service de sécurité » aussi présent.[..]Nous avons décidé d’éclaircir la situation et de nous rendre demain à la Guilde pour voir Jedume.[..]

Le 12 Tierce Ardence Ardence de l’An 210

Le Continent est bien une contrée dangereuse de par ses mystères mais aussi de part ses hommes, sains ou fous à lier !
Nous avons pris contact avec le Guilde des Hospitaliers. Là, Nous avons été reçu par Amboise un Hospitalier qui n’a pas manqué de nous faire visiter l’établissement. Aux dires de notre guide, la Guilde des Hospitaliers fait oeuvre humanitaire. Quand nous avons demandé à voir un certain Jedume, nous avons été conduit dans l’asile, l’aile ouest du bâtiment. Il était là au milieu de sa cellule regardant le sol, quand Amboise l’as appelé, ils nous a regarder l’œil vide. A ce moment, j’ai bien cru qu’il était réellement fou. [..] Notre veine aidant, nous avons du rester la nuit dans les locaux de la Guilde puisqu’UNE fois pas an, l’hiver s’acharne sur Port Mac Kaer et la ville est balayée par des vents cycloniques qui emportent tout sur leur passage. Amboise nous à cordialement invité à séjourné dans la Guilde.[..] Le repas était épicé et pour cause, il été empoisonné. Seulement, le cuisinier qui devait être aussi apothicaire avait trop corsé son plat, nous mettant la puce à l’oreille au lieu de l’eau à la bouche. Tous les membres de la Guilde ont joué le jeu. Il semblait licite que le poison devait avoir une action lente permettant aux Hospitaliers d’incriminer quelque infection digestive, mais nous laissant par ailleurs quelques heures pour changer la donne.[..] L’expédition nocturne ne s’est pas réalisée comme nous l’avions imaginé. Après quelques débuts prometteurs, nous avons été repéré dans le quartier psychiatrique ou nous nous rendions pour libérer Jedume. Celui-ci nous fit quitter les locaux de la Guilde de bien étrange façon. Nous sommes montés aux étages et avons couru sur les toits. Dehors, la tempête battait les bâtiments et des milliers de graviers arrachés aux bâtiments sa moisson annuelle. Entre deux tours du toit, un bien étrange vaisseau nous attendait. Construit de bric et de broc, loin d’être achevé, Jedume nous invita à prendre place dans sa caravelle. Et la magie du Continent opéra.
Le feu du ciel pointât sur la mer et la tempête tomba brutalement. Une lumière éblouissante nous enveloppa et l’esquif inachevé s’éleva doucement sous les cris de rage des Guildiens. A mesure que nous prenions de l’altitude, le bateau semblait bourgeonner, les planches fusionnaient, la voilure s’ouvrir pour prendre de la vitesse et s’éloigner en direction de la mer Chice. [..] Le vol durât plusieurs heures et nous pûmes contempler, comme seules les oiseaux ont le privilège, une partie de la contrée de Guillian dans toute sa beauté. Ce spectacle magnifique sera, je pense, l’un des plus beaux moments que je garderai en mémoire.

Puis nous avons amorcé une descente alors que les vents fléchissaient. Nous avons atterrit, non sans fracas dans une forêt au delà de la mer Chiche. Alors que le bateau gagnait en splendeur lors de notre ascension, il reprenait son apparence originelle avec les problèmes techniques que cela puisse entraîner à mesure que le sol se rapprochait. Le choc à été rude, mais mise a part quelques ecchymoses, nous sommes tous arrivé sains et sauf.[..]
Ce soir, nous passons notre première nuit dans la jungle Continental, sans même le matériel minimal, c’est ici que commence l’aventure !
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Le Géant d’Aquame
Le 14 de Tierce Ardence de l’An 210

Nous nous enfonçons dans la jungle, Jedume semble distant, mais fait un bon guide. Pour l’instant nous maintenons le cap à l’ouest.[..]
Le 17 de Tierce Ardence de l’An 210

Nous avons fait la connaissance des Haut Marcheurs, des humanoïdes vivant dans une partie de la jungle ou la mangrove y a élu domicile. Sans nul doute que ce peuple s’est adapté à son environnement. Avec leurs longues jambes d’une hauteur de deux mètres, ils peuvent de déplacer d’un pas sur et rapide. L’hospitalité faite partie de leurs mœurs, il faut dire que certaines Guildes ont déjà essayé de créer une route par ici. J’ai dénombré plus de sept marques caractéristiques sur les arbres, permettant a nos compatriotes de revenir à bon port, mais ont-il réussi ?[..] Nous avons essayé de nous renseigner sur les Phénix et l’Oiseleur. Mais si les premiers exercent une fascination, le deuxième n’est pas en odeur de sainteté. Pour cette raison, nous n’avons pas avancé plus avant dans la discussion.[..] Cette étape nous a permis d’acheter quelques vivres avec certains bibelots que nous avions sur nous. Le chef du village nous appris l’existence d’une expédition des plus étranges, des êtres sentant la mer aux visages de bateaux !

Le 20 de Tierce Ardence de l’An 210
La nature est hostile en ces lieux. En suivant les marques de l’expédition de Jedume (un écusson barré d’une croix), nous avons rencontrer des arbres hostiles qui aux passages d’animaux, nous y compris, semblaient projeter leur feuilles aiguisées pour nous blesser. Vue le nombre d’ossement à leur pieds, il est possible que cette espèce soit carnivore.[..] Jedume semble être de plus en plus absorbé par le décompte des disparus de son expédition. Il nous incite à suivre les traces. Nous n’avons pas réussi à savoir comment ses partenaires étaient morts, rendant notre expédition presque aussi dangereuse que la précédente.[..]

Le 22 de Tierce Ardence de l’An 210
Nous approchons de notre but. Ce matin, l’expédition a croisé le chemin des Phénix. Une bande de dix mètres de forêt calcinée remonte vers le nord. Jedume semble être muret dans le décompte morbide des disparus et ne s’intéresse plus à la réalité. Nous prenons donc l’option de suivre le chemin vers le nord pendant quelques jours.[..]
Le 24 de Tierce de l’An 210

L’oiseleur existe et nous l’avons rencontré. C’est un Gehemdal d’une cinquantaine d’année, rescapé de l’expédition de Jedume. Il vit en ermite depuis plusieurs années, animé par le cycle régulier des Phénix qui tous les trois ans entames une migration vers le nord. Ils laissent derrière eux ces bandes calcinées que nous avons remontées. Ledome, comme il se nomme, nous a appris que cette migration était pour bientôt mais que depuis deux cycles déjà, les Phénix sont décimés par une créature particulière.[..] Le géant d’Aquame vit à plusieurs jours au nord d’ici. Enfermé dans une tour de pierre et de planche, il s’ennui. Il attends avec impatience, le retour des Phénix et les détournent de leurs vols en faisant allumer de grands feux qui les attirent et les subjuguent, ces derniers disparaissant dans les brassiers sans espoir de renaissance.
Ledome nous a promis de nous révéler sont pouvoir pour apprivoiser les Phénix si nous arrivons a raisonner le géant.[..] Jedume, qui à complètement perdu l’esprit, est resté avec l’Oiseleur, celui-ci essayera de le soigner, s’il le peut.[..]
Le 2 Quarte Ardence de l’An 210
Nous voila repartis dans la jungle après notre rencontre avec le Géant d’Aquame.[..] Nous avancions en direction du nord guidé par Juan Pisco qui à intervalles réguliers passé la tête au dessus de la canopée pour nous diriger en direction de cette tour. Après trois jours de marches et l’agression sempiternelle des moustiques nous avons repérés une activité aux abords de la tour. Il s’agit de créatures singulières aux visages de proue de navire. Elles étaient de bois et d’algues et s’affairaient à l’abattage des arbres soit pour consolider la tour ou pour préparer des bûchers alentour. [..] Nous avons été surpris par ces hybrides qui nous donnèrent la chasse. Juan Pisco nous révéla ses talents de tireur en éliminant successivement deux hybrides avec son crache feux Venn’dys. L’escarmouche lorsqu’une voie de stentor mis fin au combat.[..] Nous gravîment la tour sous l’œil inquiet des créatures jusqu’au sommet. Là haut, le géant nous a accueilli sans agressivité, mais quand nous avons évoqué les Phénix, il a résolument refusé d’empêcher leur massacre, prétextant un ennui mortel. C’est ace moment que nous avons vu sortir, tel un génie d’une lampe comme dirait un Felsin, un Venn’dys égaré qui s’est pris d’amitié pour le maître de la forêt. Après être descendu sous la surveillance des Epineux, puisque c’est leur nom, nous avons appris de Juliade de Theodusse le rêve caché de la créature : retrouver la mer. Seulement l’entreprise est difficile et il faudra utiliser la Voûte, un fleuve singulier coulant entre les arbres, pour rejoindre la mer chiche. Il faudra de plus fabriquer un radeau que seule une peuplade autochtone est en mesure de façonner. Cette peuplade, ce sont les Scions et Juliade nous à révélé qu’il ne parlent que d’égal à égal et qu’il faudra avant toute transaction défaire leur chefs en combat.[..]
Le 4 Quarte Ardence de l’An 210

Nous avons attend la Voûte, un fleuve d’une trentaine de mètre de largeur qui sillonnent entre des troncs fusionnés par quelques magie. Après une brève escalade, nous avons pu contempler le fleuve majestueux et comme immobile. A notre aplomb, une barque était accrochée, taillé dans un tronc par les épineux à la demande de Juliade. Nous bivouaquerons ce soir sur place et partiront demain au petit matin. Nous devrions rencontrer les Scions à l’heure du déjeuner.[..]

Le 5 Quarte Ardence de l’An 210

La confrontation à lieu demain ! Nous avons pris contact avec les Scions qui doivent être une variante des Haut Marcheurs que nous avons rencontré, il y a prés de trois semaines. Plus massif, plus musclé, il sont surtout plus armé que leur frères.[..] Comme nous l’avait prédis Juliade, ils accepteront de traiter avec nous, si nous réussissons à prouver notre valeur au combat. Demain, les Scions enverront leurs huit chefs armés d’un côté du lac et nous partirons de l’autre côté. Les règles sont simples : combat à mort. Pendant que j’écris ces lignes, mes compagnons sont en train d’établir plusieurs plans de bataille. La route des caravanes me manque.[..]
Le 6 de Quarte Ardence de l’An 210
Victoire, nous avons triomphé des chefs Scions. Le combat a été rude et il nous a fallu toutes les ressources du groupe pour mettre à mal ces guerriers expérimentés. Heureusement que leur connaissance des Arts Etranges leur été étrangère et ce fut sur ce point que notre tactique a surclassé la leur. Nous ne sommes pas sorti sans blessure dans ce combat, mais les Scions, malgré le fait de leur avoir tué six chefs sur huit, ont tenu parole et lèvent le camp demain pour la tour afin de construire le radeau.[..] Nous restons sur place pour nous reposer, Juliade nous a promis de venir nous chercher pour le départ.[..]

Le 1 de Quinte Ardence de l’An 210

C’est une entreprise gigantesque ! Et assister à la mise a flot de ce géant des mers est un moment unique. Les Scions ont, en un temps record, créer un radeau de plus de cent mètres de long pour accueillir. Le deuxième miracle et que le Géant est déjà sur son esquif et a traversé la forêt allongé, amené par les Scion eux même.[..] Nous partons demain pour la mer Chiche, et avons fait nos « au revoir » au peuple Scions.[..]

Le 10 de Quinte Ardence de l’An 210

Nous revoilà revenu à bon port. Nous avons laissé le géant à l’embouchure de la Vôute. Ces remerciement ont été émouvant, et il nous promis toute sont aide en quelques situation que ce soit. Je le note pour ne pas l’oublier. Qui sait, un jour, sortir un Géant de sa poche pourrais faire pencher la balance.[..] Nous avons laissé Juliade à Port Mac Kaer qui a décidé de rejoindre Snake par caravane, une cité plus au sud.[..] Il va nous falloir nous acclimater et commencer à trouver un travail sérieux !
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Mission à Mirrol

Le 14 Sixte de Bise de l’An 208
Nous avons été contacté par la Guilde des Milles peuples pour une éventuelle mission de convoyage dans le Mirrol. A leur comptoir, nous avons était reçu par un agent du nom d’Argund. La mission semble être simple et sans embûche : nous devons convoyer une Horloge Venn’dys au prince du Mirrol comme cadeau afin de se rappeler à son bon souvenir. La seule difficulté semble être la traversée du désert bleu avant d’atteindre Miralion la capitale en deux à trois semaines. Les émoluments sont intéressant : 2000 Guilders.
Le 17 Sixte de Bise de l’An 208

Nous voilà sur les routes avec Antonia, un mulet capricieux et Gugliemo Lantozzi, le créateur de l’horloge. J’ai revu mes notes sur les risques et les points essentiels de la traversée du désert. Si nous arrivons à remplir cette mission, notre guilde pourra peut être s’acquitter d’une partie de sa dette envers la Guilde des Arpenteurs et employer quelques caravaniers.
Le 19 Sixte de Bise de l’An 208

Des légendes locales racontent que la Forêt du Mirrol est hantée. Je ne sais pas si cela est vrai, mais il est vrai que nous nous sentons observé : un mouvement furtif par la, des hululements trop réguliers et une sensation de froid mortel a chaque fois que nous bivouaquons à la lisière de cette forêt.[..] Gugliemo Lantozzi est un compagnon agréable, même s’il n’arrive pas a ce taire deux minutes d’affilée.[..]
Le 22 Sixte de Bise de l’An 208

Nous avons pénétré le désert Bleu du Mirrol. C’est la première fois que je vois un désert aussi … résigné. Rien a voir avec celui de Zar qui même s’il est aride, fourmille de vie. Ici, seul le vent semble avoir élu domicile. [..] Nous avons deux jour a faire avant d’atteindre Fort Hellian, un fort de la Guilde des Mille Peuples.[..] L’horloge est toujours intacte, mais Lantozzi risque de l’être moins, s’il n’arrête pas de poursuivre les femmes du groupes, surtout Nika Bardok, notre templier Ashragor qui lui à promis une nuit d’amour « à la Ashragor » s’il ne se calmait pas[..]
Le 25 Sixte de Bise de l’An 208

Ce matin, nous avons laissé Fort Hellian derrière nous. Nous avons profité de cette trêve pour nous ravitailler et prendre des nouvelles de la région. On ne signale aucune activité autochtone depuis des années d’après le Capitaine…… .[..]

Le 27 Sixte de Bise de l’An 208
La contrée du Mirrol n’est pas aussi calme qu’on veut bien le dire. Ce matin, nous avons assisté et participé à une bataille sans gloire. Un groupe de Docte Mirrolien a été victime d’une attaque par des assassins dont nous n’avons pas pu obtenir le nom du commanditaire. Un vieil homme nous chargé sur son lit de mort de contacter Maître Omakayan de la cours du prince et de lui remettre un médaillon representant un lion armé d’une épée. Mais que faisait cette caravane de Doctes en plein désert ?[..] Lantozzi nous a montrer sa bravoure et son héroisme en décrétant qu’il n’avait pas le droit de s’éloigner de son horloge.[..]Nous arriverons demain à l’oasis des Guildes, c’est une plaque tournante du commerce de la région et la raison même des présents réguliers que la Guilde des Mille Peuples.
Le 1 Prime Ardence de l’An 209
Notre premier réveillon sur le Continent ! Nous avons chanté, bu et dansé toute la nuit en criant à qui voulait l’entendre que nous étions les maîtres du monde. Une bonne centaine de Guildiens était rassemblé et se sont échangé des promesses d’alcooliques, ont raconté nombres de mésaventures et d’aventures merveilleuses. Quelques Maîtres Etranges ont utilisé de leur pouvoir pour éclairer de leur magie le ciel du désert de multiples couleurs.[..] Le réveil à été dure et après un bref rafraîchissement, nous avons rassemblé nos affaires, notre mulet et notre Venn’dys et sommes partie pour la capitale du Mirrol : Mirallion.
Le 5 Prime Ardence de l’An 209

Nous avons quitté le Désert Bleu pour la plaine et les collines nuageuses du Mirrol. Il y règne ici un automne pluvieux qui s’acharne à nous tremper. On en vient même à regretter les chaudes journées du désert. L’accueil est plutôt maussade dans les villages que nous traversons. Ce n’est pas de l’animosité, mais on sent que les Guildes impose un poids sur la vie des Mirrolliens et qu’il en pâtissent.[..] Dans les auberges nous avons appris une autre raison pour les Mirrolliens de porter le masque de la fatalité. Les prêtres du Kzudarth, une divinité locale, emportent certains nouveaux nés pour des sacrifices dans la forêt du Mirrol. On ne sait pas les critères qui régissent leur choix, mais manant, terriens ou même nobles doivent se plier à la règle.[..]
Le 7 Prime Ardence de l’An 209
Nous avançons dans les terres du Mirrol, l’automne et ses pluies diluviennes ne cessent de nous harceler. L’ambiance est de plus en plus maussade et Lantozzi ne nous abreuvent même plus de ses théories stratégiques sur la conquête du Continent. [..] Les Mirrolliens sont à l’image de leur météo : déprimés. Certains mastiquent une feuille abrutissante appelée l’Anjun. Elles les enferment dans un nuage d’inertie béate privant la personne de toute initiative. Certaines mauvaises langues racontent que ce sont les Guildes elle-même qui encourage l’utilisation de cette drogue.
Le 9 Prime Ardence de l’An 209
Demain, notre périple s’achève, nous arriverons à la capitale du Mirrol.[..] J’ai entendu une étrange fable sur le désert Bleu. A l’époque, c’était un comté fertile, appeler le duché des Plaines. Le Duchesse de cette époque mis au monde une belle petite fille. Le Sacrificateur de la cour décréta que l’enfant devait être offert au Kzudarth, mais les parents refusèrent et le Duc fit exécuter le sacrificateur. Alors, le comté disparu dans un grand tremblement de terre et fut recouvert d’un désert, désert que nous connaissons toujours sous le nom de Désert Bleu. [..]
Le 11 Prime Ardence de l’An 209
Une mauvaise préparation et voila que de temps perdu. Le Prince Noyeot, prince du Mirrol n’est pas dans sa capitale mais dans une caravane nommée l’Errance. Je peux comprendre le prince car cette ville respire la morosité. Comme la campagne environnante, elle vit sous une pluie d’automne et dans les rues, les immondices sont charriées par des rus improvisés. Cette ambiance à eu raison des monologues de Lantozzi [..] Nous avons fait la connaissance du sieur Longueprouesse qui se targue d’être le gouverneur du Mirrol pour le compte de la Guilde Boréale éternelle. C’est lui qui nous a indiqué l’endroit ou était stationné la caravane avant de nous infliger un bureaucrate chargé d’assurer la liaison avec l’Errance et à l’occasion, nous espionner !
Le 13 Prime Ardence de l’An 209
Urwar n’est pas un mauvais compagnon de route, en tout cas, plus agréable sur la distance que ce Lantozzi qui grogne de s’être fait volé la vedette. Urwar travaille depuis plusieurs années au service de la Guilde Boréale éternelle. Il aime ce qu’il fait, même si rejoindre la caravane ne l’enchante pas plus que çà. La cour de Noyeot n’est qu’une bande de dégénérés tous juste bon à enfoncer l’Anjun dans leurs pipes. Ils en même révoltés que ce peuple et son élite chute dans les profondeurs de la déchéance. Bien sur, il n’en vient pas a dire que l’Anjun vendu par les Guildiens pourrait en être la cause : on ne mord pas la main qui nous nourris.[..] Seulement, il n’a pas tous a fait tort : Arrivé à l’Errance depuis a peine deux heures et j’ai déjà envie de refaire mes bagages. Cette nonchalance artificielle me donne la nausée. Nous avons passé une heure en compagnie de la garde du prince sans réussir à leur faire comprendre le but de notre visite. Lantozzi a failli occire deux gardes, ces derniers malmenant l’énorme caisse ou repose son bijou.[..] C’est ce soir que nous offrons l’Horloge.[..] Sinon, pas de nouvelles en ce qui concerne Omakayan qui n’est pas pour l’instant visible, étant l’un des plus proches conseillers du Prince. 

Le 15 Prime Ardence de l’An 209
Nous avons sur le front gravé au fer rouge : Bouc émissaire ! Nous sommes tombés dans un nid de crabe. Après que Lantozzi ait offert son horloge et qu’il ne soit tombé en catartie devant le peu d’intérêt que cela à provoqué, nous avons pris contact avec cet Omakayan.[..] C’est un homme entre deux âges qui respire l’intelligence et les intrigues. Nous lui avons tout révélé sur l’attaque dans le désert et le médaillon. A le voir faire les cent pas en se tordant les mains, il y a fort a parier que ce ne soit pas une bonne nouvelle. C’est ace moment qu’il nous a raconté l’œuvre de sa vie. Lui est quelques autres font partie d’une rébellion qui s’oppose au Sacrificateur et cherche a faire revivre le duché des plaines actuellement sous le désert bleu. Bien sur, les Sacrificateurs ont eu vent de ce mouvement et sont probablement à l’origine de l’attaque. Il nous a proposé de rencontrer d’autres membres le lendemain, mais n’en a jamais eut le temps. Evidement, au petit matin, Omakayan à été retrouvé au pied de la falaise, la ou nous l’avions laissé la veuille au soir en vie !
[..]J’ai réussi à apprendre le nom du grouillot responsable du meurtre grâce à la magie du Loom que nous appelons Avoue-Fleur. C’est un certain Moeyon, un palefrenier de la cours, mais que vaut la parole d’un Guildiens contre celle d’un autochtone. C’est donc naturellement que nous avons été jugé le soir même pour haute trahison et assassinat. Ce n’est que grâce à la vivacité d’esprit d’Urwar et l’Anjun que nous avons réussi a sortir intacte de ce tribunal d’exception au grand dam d‘Oryemon, le Sacrificateur de la cour. Nous sommes libres jusqu’au retour à Miralion.

Le 19 Prime Ardence de l’An 209

Nous sommes enfin libre, le prince ayant ajourné la séance et nous a gracié, sachant qu’il avait déjà oublié les enjeux de l’affaire.[..] A Miralion, nous avons pris contact avec Maïaster, le peintre de la cours, devenu la tête de la rébellion après la défection involontaire d’Omakayan. Nous avons reçu une substantifique récompense en dédommagement des problèmes que nous nous sommes attirés a cause d’un rêve de fou.[..] Nous avons quitté Urwar qui nous a demandé un service en échange de son soutien dans l’affaire du meurtre d’Omakayan : Faire traverser une femme enceinte, sa maîtresse, la duchesse Orthean des Vallons, à travers la forêt du Mirrol, le seul chemin craint par les Guildes et les Mirroliens. Tout ce paye, rien n’est gratuit en ce bas monde !
Le 22 Prime Ardence de l’An 209
Premier jour à travers la forêt hantée : Paranoïa ou sens de la survie, mais je suis sur que nous sommes surveillé. De plus la température descend anormalement pour la saison. Je n’ai jamais traversé forêt si inhospitalière.

Le 25 Prime Ardence de l’An 209

Nous avons rencontré le démon des lieux et nous avons survécu. Le Kzudarth vie bien dans la forêt du Mirrol.  C’est un ver immense télépathe et philosophe. Il est assisté par un peuple d’hommes et de femmes en blancs qui contrastent avec les Sacrificateurs de noir vêtu avec leur dragon d’or. Ces derniers nous ont emmené la ou vie le Kzudarth, puis nous avons été victimes de malaises et puis nous avons été victime de mystification. Nous avons tous rêvé d’événements effroyables ou la maison d’Ashragor semblait tirer les ficelles. A notre réveil, tous avaient disparus et nous reprenons le chemin demain matin.
Le 27 Prime Ardence de l’An 209

Nous sommes enfin revenu sur Port Mackaer. Nous avons prestement réclamé notre du et avons été payé avec des Guilder sonnant et trébuchent.[..] La comtesse a été confiée à la sœur de Urwar, Herwea. La joie qui se dessinait sur son visage valait tous les désagréments du voyage.
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Pirates !
« Le 10 Seconde Ardence de l’An 210
Nous avons fait l’acquisition du Phénix, d’une caraque continental d’une capacité de 60 Tonnes et son Capitaine Pietro Dipendi un métis Venn’dys. Cette embarcation est le début d’une flotte commerciale que nous aimerions développer aux abords de Port Mackaer. Nous ne sommes pas les seuls, mais qui ne tente rien n’a rien. [..] J’ai pris des nouvelles de la duchesse qui se porte bien, elle n’a pas accouché, mais elle n’est pas loin du terme. J’ai appris d’Herwea que son frère ne devrait plus tarder à venir.[..] Nous avons aussi engagé quelques hommes et femme pour nous aider à monter notre Guilde : Loaher Grisander, un Felsyn à la mine taciturne mais qui semble honnête pour un comptable. Il n’est pas Guildien. Pavon Grandarc est un Gehemdal en pleine force de l’âge qui fera un bon maître d’arme pour la guilde. Il sera chargé du recrutement militaire et de définir le soutien militaire nécessaire pour chacune de nos caravanes, puisque nous avons acheté, un attelage léger, des monture et loué les services d’un caravanier Ulmèque nommé Tzelpek Montlane formé comme nous à l’Académie. [..] Ce sont nos premiers risques financiers d’envergures et nous espérons en tirer profit. C’est assez excitant et angoissant à la fois : fini les escapades inutiles, nous devons rentabiliser ! [..] Arazath, anciennement membre de la Guilde des Hospitaliers à rejoint nos rangs. Nika n’arrive pas à cacher sa joie d’accueillir un deuxième membre de la maison des Princes Mortifères. Je pense que je vais le surveiller un moment pour être sur de n’avoir pas hébergé un taupe.
Le 8 Tierce Ardence de l’An 210

Après plusieurs semaines de restructuration et sans un contrat en poche nous avons été contacté par notre ancienne Guilde, la Guilde des Arpenteurs. Ne pouvant assurer une mission et en rapport a nos bon et loyaux services, elle nous a fait suivre une offre de travail avec la Guilde d’Almara. Nous avons eu un rendez vous cet après midi avec une beauté nommée Harwar Oragla. Sous couvert du plus grand secret nous avons eu comme mission de retrouver le Flambeau, un galion Venn’dys appartenant à la Guilde d’Almara contenant une cargaison humaine qui avait pour mission de renforcé un comptoir sur Snake. Il vient des Rivages et devait passer par Port Concorde, Port Lilian et enfin Port Mackaer. Mais il devait arriver il y a une semaine et toujours rien. Le Capitaine Matteon qui travaille pour la Guilde semble être un homme de confiance et il semble peu probable que ce dernier ait doublé la Guilde. Nous commencerons dés demain notre enquête.

Le 10 Tierce Ardence de l’An 210

Nous partons demain pour Port Lilian, à peu prés à une douzaine de jours de Port Mackaer, tout semble concourir à chercher là-bas l’origine de la disparition non pas de un mais trois bâtiments de grande taille entre Port Lilian et Port Mackaer. Ces informations ont été recoupées avec la capitainerie et les rumeurs des bars ou Juan Pisco a excellé. C’est aussi par dévouement le plus total qu’il à éclusé les maison de passe à la recherche d’information. 
Nous avons affrété le Phénix avec à son bord, le Capitaine Tipiendi, deux mousses, Nika, Juan Pisco, Tris et votre serviteur.
Le 18 Tierce Ardence de l’An 210

Le voyage vers Port Lilian se passe sans encombre. Nous nous imprégnions de la vie maritime, plus que sur le transocéanique, en donnant un coup de main à l’équipage. Juan Pisco passe beaucoup de temps avec le Capitaine pour apprendre les rudiments de la navigation. Notre Maître de Guilde aurait-il le projet de monter une flotte Venn’dys ?
Le 28 Tierce Ardence de l’An 210

Cela fait deux jours que nous avons accosté à Port Lilian. La dernière fois que nous y sommes passé s’était avec le transocéanique en provenance des Rivages : que le temps passe vite. Côté enquête çà tourne en rond, ici, plusieurs équipage ont été perdu corps et bien. Pas une épave ! Les marins d’ici ne pensent pas à un accident, il y a toujours des traces d’un naufrage. Les plus folles rumeurs circulent entre le monstre marin engloutissant les navires, la Scabarre et le retour de Naufrageur sur l’île sacré de Gheten.[..] Cette île est la propriété de la tribu Lore qui entoure Port Lilian. Des rumeurs parlent d’agitation, des étrangers auraient profané l’île en question.[..] Après un bref conciliabule, nous avons décidé de partir demain soir de nuit et d’accoster sur l’île en question et peu être trouver des traces pouvant corréler la théorie des Naufrageurs.
Le 20 Quarte Ardence de l’An 210

J’ai peu enfin reprendre mes notes après prés d’un mois de Galère sans jeu de mot ! Je vais reprendre depuis le départ en essayant de ne rien omettre.[..] Notre escapade sur l’île de Gheten fut une catastrophe. Nous sommes bien arrivé la nuit sur cette île déserte. Seulement, il y avait déjà du monde mais ce n’est que débarqué que nous avons compris notre erreur. Par quelques magies qui me semble être d’Origine Venn’dys, l’île s’est recouverte d’un épais brouillard en moins d’une minute. On ne voyait pas à plus de cinq mètres devant soit. Quelque part, une voie féminine psalmodiait une litanie. Nous sommes tombé sur une patrouille de pirate lourdement armés et très entraîné. Avec grande difficulté et multes fracas, nous avons réussi à leur fausser compagnie transitoirement, mais ces diables ne semblait nullement incommodé par le brouillard et nous rejoignirent sur le Phénix. Le combat fut bref car c’est derniers avait reçu du renfort.[..] Nous avons été mis au fer sur le Tonnant, un gallion de 5 ponts avant de partir sur ce qui devait être La dorsale du Saurien entre Theom et Kerlan, une formation sablonneuse qui sans un pilote peu être un piège redoutable pour tous les navires.[..] Le voyage fut long et humide. Attaché pieds est mains dans la cale nous partagions le peu d’air avec d’autres esclaves et les rats nageaient dans le fond d’eau de mer dans lesquels nous étions assis. Plusieurs sont morts d’épuisement ou de maladie pendant ce trajet. Nous ne recevions de la visite de nos geôliers que deux fois par jours pour les repas et pour surveiller quelques uns d’entre nous recruter pour ramasser les excréments des autres. Ces jours furent les plus noirs que j’ai vécu.[..]
Ce n’est que quelques jours plus tard que nous avons été fait halte du la Dorsale du Saurien. C’est à ce moment que notre malchance nous a lâché. Les différents navires de la Scabarre se sont rassemblés autour d’une petite île sans relief entourée de fond blanc. Dessus, des feux, des abris de fortune et un enclos pour les prisonniers. L’enclos était surveillé par une dizaine de pirates.
Nous avons tous était transféré dans l’enclos. Là, nous avons pu nous assurer de la présence de l’équipage du Flambeau de la Guilde d’Almara. C’est à ce moment que nous avons appris que nous étions tombé sur l’île de Gheten en plein milieu d’une opération de la Scabarre. Ce n’est pas nous qui étions visé, mais le Tonnant, un Galion appartenant à la République Venn’dys.[..] Poussé les prisonniers à la révolte fut sans succès. Tous aussi harassé que démotivé. Certains étaient sur place depuis plus d’un mois. Et pourtant, alors que les pirates fêtaient je ne sais quoi, nous avons attendu l’ivresse et la nuit pour tenter une sortie.[..] A distance, l’inertie de nos compagnons fut salutaire, nous permettant de sortir en petit nombre, voler un barque et partir a bord de l’un des navire : le Féroce. Nous avons neutralisé, une partie de l’équipage et tué le capitaine resté dans sa cabine. Puis, grâce aux compétences de Juan Pisco, nous avons chargé plusieurs canons et dirigé sur l’Hydre juste en face. L’explosion réveilla et désoualla tous les pirates des environs. Alors que l’Hydre n’avait pas encore touché le fond, des dizaines de canots étaient déjà à la mer convergeant vers le Féroce. Pendant ce temps, nous nous sommes glissé dans l’eau et sommes entrés subrepticement à bord du Tonnant qui avec ses cinq ponts abritait plusieurs cachettes.

Le lendemain, les esclaves furent montés à bord et les bateaux s’ébranlèrent. Nous n’avons pas pu fermer l’œil pendant vingt quatre heures, changeant régulièrement de place pour éviter de nous faire repérer. Ce n’est que le surlendemain au soir que nous sommes arrivés à Rask, la cité de la Scabarre et de la Cariapode. Nous avons glissé le long de l’amarre pour rejoindre le port en dessous des quais. Grâce a nos menues économies, nous nous sommes procuré de nouveaux vêtements et un bain salutaire. [..] D’après nos informations, les esclaves ont été entreposé dans un garnison appartenant à la maison Yarvalk qui travail dans le trafic des esclaves.[..] Nous avons décidé de prendre l’identité de marchand à la recherche d’esclave et nous essayerons de racheter l’équipage du Flambeau et celui du Phénix. Mais ce soir, nous avons d’autres projets. Juan Pisco nous a convaincu d’aller détruire le Tonnant dans la rade du port, c’est une affaire d’honneur pour notre Maître de Guilde qui ne peut voir un Bâtiment appartenant à la République Venn’dys entre les mains de ces scélérats.
Le 21 Quarte Ardence de l’An 210
Victoire ! Je pense que les Raskiens se souviendront de la nuit du 20 Quarte Ardence ! Ce n’a pas était sans mal, mais nous avons réussi à faire explosé le Tonnant dans le port de Rask. Les débris enflammé se sont dispersés dans toutes les villes et il y a eut plusieurs départs d’incendies. De plus, le Sanguinaire de la Scabarre arrimé à côté a pris feu et il a brûlé plusieurs heures durant. C’est le sourire aux lèvres que nous nous sommes endormis dans une vraie chambre.[..] En ce qui concerne les esclaves, la réussite est moins flamboyante. Nous avons réussi à nous faire invité chez Yar Yarvalk. C’est un petit homme entre deux ages au regard malsain. Il nous a reçu fort poliment, mais a refusé de nous vendre sa dernière cargaison qui appartenait déjà à un autre propriétaire. Je pense qu’il ne nous a pas pris au sérieux, voir même, nous soupçonne peut être d’être des espions d’un clan de Rask. Nous avons abrégé l’entretient, mais avant de partir nous avons était présenté à sa fille, une grande femme blonde, dont je suis persuadé d’avoir entendu la voix quelques part.
Le 23 Quarte Ardence de l’An 210
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La terre des Dieux 

« Le 21 de Prime Ardence de l’An 210

 La guilde Phénicienne existe depuis un an est demi, et son port d’attache est post Mac Kaer. Elle survit financièrement grâce à son grand Maître, le triste « Rocco Pisco ». La maison Ashragor vient de remplir sa quête. Notre guilde à survécu à un complot orchestré et mêlant Areth Prior, un ancien maître de la guilde des 1000 peuples et une créature loomique, son amour Asha. Aucun ne survécu à la rencontre de Nika Bardock. [..]

Le 2 de Seconde Ardence de l’An 210 

C’est avec un grand soulagement que nous accueillons le retour d’Arazath revenu du royaume de Lonedal ou il était parti depuis plusieurs mois. Le dividende de cette mission nous fait honte par notre maigre contribution a notre propre Guilde. Notre deuxième homme, Montlane est parti sur Snake accompagné un convoi de la Guilde des milles peuples. [..]

Le 17 de Seconde Ardence de l’An 210

Pierrot Tipiendi, notre capitaine est de retour parmis nous ! Il est arrivé ce matin simplement en tapant à la porte. C’est un grand soulagement. Nous ne l’avions pas vu depuis son enlèvement par la Scabarre, il y a de cela un an. Son asservissement par les Ashragors risques de créer beaucoup de difficulté avec Arazath. [..]

Le 19 de Seconde Ardence de l’An 210

Dans le besoin, la guilde se disperse dans les petits contrats pour vivre. Juan Pisco, Namenlos, Pavon Grandarc( le Maître d’arme) et quelques autres partent accompagner et protéger une caravane à Phaleen de la Guilde Rubisque. [..]

Le 21 de Seconde Ardence de l’An 210

Un jeune homme Venn’dys désargenté, Amorio, cherche à se faire engager par le Maître de la guilde pour ses talents de bretteurs. Arrivé depuis bien peu des rivages, il semble très efféminé [..]. »

Chroniques Anonymes

« Le 23 de Seconde Ardence de l’An 210
Pavon Grandarc a disparu ce matin avec nombres d’autres membres de la caravane de la Guilde Rubisque. Une enquête rapide nous appris qu’ils sont partis la veille avec un prêcheur pour le Valhala.[..]
Le 26 de Seconde de l’An 210

[..]  Juan Pisco et Namenlos se joignent à une caravane exclusivement composée de Gehemdal qui partent sous les ordres d’un prophète qui se fait appeler Kermal[..]

Le 14 de Tierce Ardence de l’An 210

Lors de ce voyage, de violentes querelles agitent les communautés de Gehemdal. Le sujet de dispute sont la religion et plus particulièrement les épreuves pour devenir dignes d’aller au Valhala. Certains réveillent d’anciennes blessures, vieilles de plusieurs générations [..]

Le 17 de Tierce Ardence de l’An 210

Grâce au pouvoir des Nommeurs, j’ai réussi a démasqué l’identité d’Amorio qui se nomme en réalité Galaelle et de sexe féminin [..]

[..] Nous avons été attaqué par des singes blancs dans la jungle, il ne semblait attiré que par Kermal et les Ulmèque. Etonnant.

Le 23 de Tierce Ardence de l’An 210

 Arrivées à la vallée des dieux, vallée imprégnées du Loom vert, magie de l’illusion : étrange ! S’agit-il d’une confusion avec Nocte ? Quoiqu’il en soit, la vallée est merveilleuse, peut est-ce vraiment la vallée des Dieux. Au centre ce trouve un Temple magnifique qui ressemble étrangement au Palais de Korlonn que j’avais vu dans ma jeunesse.
Le 25 de Tierce Ardence de l’An 210

Nous ne sommes pas dans la vallée des Dieux. Nous avons sauvé un Venn’dys qui nous a tous raconté. Il a suivi la marche des Gehemdal, mais en arrivant dans la vallée, il semblerait que celle-ci soit couverte de spores verts. Ces spores sont pour ce Venn’dys la raison d’une hallucination collective.
Le 28 de Tierce Ardence de l’An 210

 En fait de temple, celui-ci est tenu par des créatures fongiques verdâtres qui maintiendraient un sort d’illusion sur la vallée. Heureusement, leurs connaissances martiales étaient minimales face à la rébellion des Gehemdal. [..]

Le 25 de Quarte Ardence de l’An 210

Le trajet du retour s’est fait sans encombre, il a fallut simplement supporter les récriminations de Juan Pisco sur les finances de la Guilde.

Le résultat est que nous récupérons, Pavon Grandarc qui faisait parti des Gehemdal envoûtés et que nous ne nous enrichissons pas ! [..]»
Namenlos Nylos Grand Maître du Chapitre du Savoir de la Guilde du Phénix.
« [..] Nous avons été intrigué par l’arrivée d’un Prophète Gehemdal nommé Kermal qui semblait avoir découvert le lieu où résidaient les dieux du Peuple Guerrier. Cette fantastique nouvelle annonçait l’accomplissement de la quête des Gehemdals juste après celle des Ashragors. Politiquement, cela aurait redonné de la stabilité sur les Rivages tant la réussite des Princes Mortifères agaçait au mieux, voir développer des animosités comme l’évoqués certains rapports convergeant sur une mobilisation générale à Korlomm.

Seulement, il semblerait qu’il s’agissait d’un stratagème de créatures autochtones pour réduire en esclavage de puissants guerriers. Ces dires ont été rapporté par certains membres Gehemdals emprisonnés et libéré par une Guilde de Port Mac Kaer et peu connue, la Guildes des Phénix que nous ne manquerons pas de surveiller par la suite.


D’autres rapport, quelques mois plus tard nous sont parvenus racontant que deux peuples d’un écrin loin vers le sud, achetaient à prix d’or des esclaves Nordiques, puissants combattants pour les faire s’affronter sur des champs de bataille d’un guerre qui durait depuis des dizaines d’années et affaiblissait la démographie de ces deux peuples. L’écrin en question n’a pas encore était découvert. Ainsi, nous ne serions pas les seuls à profiter des compétences des peuples que nous rencontrons. »

 Chronique du Maître archiviste de la Guilde du Souvenir.
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La Route des Dynasties Fantômes
« Le 24 de Quinte Ardence de l’An 210

Le projet d’ouvrir une route vers les Dynasties Fantômes semble être très lucratif. L’instabilité politique actuelle rend le commerce difficile, mais aux audacieux les mains pleines. C’est un investissement pour l’avenir. Si nous vendons des armes à la rébellion, nous pouvons faire une pirouette spéculative, une action contre le despotisme et s’assurer des accords commerciaux fructueux.

Cette entreprise est périlleuse tant les dividendes risquent de tarder, c’est pourquoi nous avons tant de difficulté à monter notre caravane. Dés le premier allez retour, je pense qu’il est possible d’assurer un solde positif, avec la vente d’arme et la revente sur Port Mac Kaer des étoffes ouvragées des Dynasties Fantômes.

Les investissement sont comme suit :

800 Guilders de notre guilde

500 Guilders du gouverneur qui en désire 600 en retour dans l’année, une fleur comme qui dirait. Les prouesses de Juan Pisco  y sont pour quelque chose.

1000 Guilders investi par Amorio qui désirent en récupérer 1200 en retour…C’est assez étonnant de sa part, tant le risque est grand. Je crois qu’il fait cela pour s’investir dans la Guilde.

Le choix du voyage à été décidé en concertation avec les Grands Maître de la Guilde : Dans un premier temps, il semble judicieux de Partir de Kerlan pour couper a travers le massif de Kenga vers les Dynaties Fantômes.

Il me tarde de partir depuis le faux départ dans la vallée des Dieux. »

Namenlos Nylos Grand Maître du Chapitre du Savoir de la Guilde du Phénix
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Carte réalisée par Tris Aitan Naxe Grand Maître du Loom de la Guilde du Phénix

« Le 24 de Sixte d’Ardence de l’An 210
Nous partons le 2 de la Prime de Bise de Port Mac Kaer à bord de l’Helios qui nous emmèneras aux alentours du 7 à Kerlan, là, il nous faudra monter une caravane afin de convoyer les 18 caisses d’armes que Tzlepek Montlane a réussi à monnayer à un marchand revenant de Jaad et à Port Mac Kaer.[..]

Le 9 de la Prime de Bise de l’An 210

Nous avons mis 6 jours pour rallier Kerlan. Sur place nous avons engagé des natifs en plus des caravaniers venus avec nous de Port Mac Kaer. Il semblerait qu’il existe déjà une tension entre les deux groupes, espérons que les futures épreuves, les souderons.[..]

Le 13 de la Prime de Bise de l’An 210

Ce soir nous faisons halte à Tiriol, un petit bled à la limite des cartes de Kerlan. C’est étonnant comme la Terra Incognita puisse débuter si près du monde connu.[..] » 
Namenlos Nylos Grand Maître du Chapitre du Savoir de la Guilde du Phénix.
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Les Tours du passé

Le 16 de la Prime de Bise de l’An 210

Alors que nous campions contre les ruines d’une tour antique, nous avons tous participer à une étrange expérience : nous étions au sommet de la tour et celle-ci était intact ! Il faisait nuit et au loin une armée se précipitait sur notre position, au pied de la tour, une autre armée équipée de façon étrange attendait de pied ferme. Le choc fut effroyable et notre position difficile, puis plus rien ! Le réveil fut très dur, car même si nous avons conclu à une allusion collective, les courbatures furent bien réelles.[..]

Le 17 de la Prime de Bise de l’An 210

Nous avons encore était victime d’une hallucination collective et plus encore. Au réveil, ou ce qui nous semblait être un réveil, un cavalier est arrivé au bord de la tour, mais celle-ci était intacte, même si elle semblait plus ancienne que celle de la nuit précédente. Le cavalier était un messager qui annonçait l’arrivée des Guildes, il y cela 210 ans ! Ces tours nous permettent de voir le passé ! C’est la seule explication. C’est étrange cette impression d’avoir vécu cet événement historique vu du Continent.[..]

Le 18 de la Prime de Bise de l’An 210

Cette fois, la vision n’a pas était tendre. Nous sommes partie dans le passé à l’époque du passage de la seconde expédition  la Guilde d’Ambre, celle qui devait ramener Bellini lui-même. Mis a mal par les membres de la Guilde d’Ambre, nous avons été pris pour des espions et maltraités. Une chose est sur, nous remontons le temps progressivement.

C’est la dernière fois que nous dormirons adossé à ces tours, c’est un soulagement pour l’équipe mais il faudra absolument que je revienne étudier ces Tours afin d’y découvrir leur secret.

Le 19 de la Prime de Bise de l’An 210

Nous dormons depuis trois jours en forêt, progressivement la température descend ; sans un feu, nous souffririons du climat automnal. Les visions du passé me hantent ![..]

[..] La situation dégénère entre les natifs de Kerlan et ceux de Port Mac Kaer. C’est incompréhensible cette animosité d’ambiance. Ils en viennent aux mains et il a était décidé de désarmer les membres non militaire de la caravane [..]

Le 22 de la Prime de Bise de l’An 210

La montée vers l’écrin fut difficile et dangereuse. Il semblerait qu’un couple de géants ait élus domicile dans les grottes du col. Nous leur avons échappé par ruse, mais il nous faudra trouver une autre solution pour pacifier cette route. En fin de journée, nous sommes  enfin en vue d’une ville au cœur du probable Royaume d’Argile. On y comprend aisément cette appellation tant la terre est rouge en contraste avec la forêt. La cité au loin semble dormir d’un sommeil séculaire. Nous arriverons demain dans la matinée. » 
Namenlos Nylos Grand Maître du Chapitre du Savoir de la Guilde du Phénix.
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Le Royaume d’Argile

Le 23 de Prime de l’An 210

Nous sommes arrivés dans cette ville fantômes. Ce qui est étonnant, c’est l’absence de trace de corps ou de départ : Comme si tout le peuple avait disparu sans laissé de trace. Dans les maisons, les outres sont scellées, le mobilier rangé.[..]

[..] Nous avons rencontré un vieil fou dans la ville. Il ressemble à un Ulmèque. Ses propos sont incohérent, il devait être le roi ou le gardien de ce peuple. Il ère sans but. Il est habillé d’un Kimono comme ceux que nous avon retrouvé dans les armoires des habitations.[..]

[..] Tris Aitan Naxe s’est fait une grosse frayeur : même les Oniromancien font des cauchemar, mais éveillé pour sa part. Par je ne sais qu’elle intuition, elle partie au palais de cette ville et y a visité les sous sols. Dans les fondations de ce palais règne le mal d’après l’Ulmèque. Des cavités creusées s’échappent des pièces en sous sol comme si quelque chose d’énorme avait fouillé la terre et vidé les pièces du palais. On trouve des traces sur les murs de coups. Celui qui a fait cela devait avoir une force surhumaine [..]
Le 21 de Prime de Bise de l’An 210

Nous avons découvert un Locus Noir dans cette cité. Un arbre est apparu près de la fontaine ou nous avions découvert le vieil homme fou. C’est un arbre mort d’où s’étirent d’immenses toiles d’araignées qui semblent dessiner des visages. Le vent qui souffle semble apporter des cris et des lamentations de l’arbre. [..]

[..] Nous avons trouvé une Tour dans la ville, nous allons utilisé ses probables pouvoirs cette nuit.
Le 27 de Prime de Bise de l’An 210

La réalité est horrible ! Le roi Omakayan, le vieil homme fou est responsable d’un génocide. L’Arbre de vie et de Mort produit un élixir de vie mais aux dépens de celle des autres. L’arrivée de l’Arbre annonce une prochaine moisson et nous avons failli est les graines ! Après avoir découvert l’origine de la disparition du peuple, nous avons cherché rapidement Omakayan qui nous attendait assis sur l’arbre, un sourire sadique dessiné sur les lèvres. Ce n’est que grâce aux prouesses de Juan Pisco que nous avons eut la vie sauve. A notre approche, les racines et les branches de l’Arbre de vie nous ont agressé en essayant de nous enterrer vivant. Alors que nous avions tous été neutralisé, une flèche décochée par notre Maître de Guilde envoya dans le royaume des morts le roi et sa folie. Le Locus disparu sur le champ.[..]
[..]Après plusieurs heures de réflexion, il a été décidé de quitter le Royaume d’Argile par le Nord-Est en contournant le grand pic grâce à une pente douce qui permettra par la suite aux caravanes lourdement chargées de quitter l’écrin.

Le 2 Second de Bise de l’An 210

Cela fait cinq jours que nous avons quitter le Royaume d’Argile. Les Projets vont bon train, J’ai proposé de créer un comptoir afin de permettre aux caravanes de s’arrêter quelques temps, à d’autres guildes d’exploitation d’user de cette base contre redevance. Il nous faudra trouver des contacts à Port Mac Kaer à notre retour.

Coté voyage, nous descendons lentement en direction du nord-ouest, la végétation est encore luxuriante et la faune plus ou moins bienveillante, rien à voir avec celle que nous avons traversé au sud de Rask. L’humidité, pourtant, risque de détériorer notre cargaison. Il nous faudra absolument pouvoir faire sécher les tonneaux de poudre et les crache-feux avant d’espérer les vendre. » 
Namenlos Nylos Grand Maître du Chapitre du Savoir de la Guilde du Phénix.
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La Croisée des Chemins
Le 3 Seconde de Bise de l’An 210
Le temps change, il semblerait qu’une tempête se prépare. La plaine que nous traversons y est peu être pour quelques chose. Nouvelle dispute entre les manouvriers, l’un d’entre eux a même blessé un collègue Kerlanais avec une hachette que nous n’avions pas pus interdire du fait de son utilisation commune. Le malheureux n’est que superficiellement atteint. J’ai peur qu’on ne pourra pas éviter un affrontement avant la fin de cette aventure.

Le 5 Seconde de Bise de l’An 210
Que d’événement en cette journée du 4 Seconde ! La tempête s’est déchaînée, elle n’avait rien de naturelle et pour cause : elle était Loomique d’après Tris Aitan Naxe, mais sans plus de précision. Puis après avoir survécut à cette calamitée, nous avons découvert au loin, un Palais immense.[..]

[..]Nous avons laissé les caravaniers s’occuper des bêtes et des marchandises avant de nous aventurer aux abords de cette bâtisse à l’architecture Continental tant son style est différend de celui des rivages. Ses dimensions sont celle du Palais Florace de Brizzio : un Octogone parfait. Sur le linteau de la porte, une inscription à la signification identique mais écrite selon les dires de mes compagnons dans leur langue natale :

« Ici choisissent les champions

A la croisée des chemin,

Aux destins modifiés

A jamais transformé ». [..]

[..] Chacune des six portes avait sur le linteau une formule dans la langue du continent. Chacun de ces épitaphes donnait le moyen d’accéder par quelque magie dans la salle derrière la porte pour ce que nous en savons. La porte noire nécessité du sang pour le passage, celle du Loom rouge, nous devions nous agenouillé etc... Chose étrange, l’une des couleurs semblait avoir était effacée et serait du Bleu !  [..]

[..] Je sortis Différent après le passage des épreuves, et pour mes compagnons, ce fut la même chose. [..]

[..] Alors que nous nous éloignions du bâtiment, celui-ci s’estompa  comme mirage en plein désert. Il s’agissait d’un de ces Locus qui voyage dans le temps et l’espace. S’il m’était donnée d’y revenir, j’y passerai plusieurs années. [..]

[..] La situation à notre retour était catastrophique. Les récriminations sont venues de toute part et il a fallu les menaces de Nika Bardock et la diplomatie de Tris Aitan Naxe pour calmer les esprits. »

Namenlos Nylos Grand Maître du Chapitre du Savoir de la Guilde du Phénix.
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L’Ecrin souterrain

« Le 9 Seconde de Bise de l’An 210
 [..] Après avoir traversé une forêt encaissée dans des gorges inhospitalières, nous sommes arrivé dans un village appelé Lovf ou vivent une communauté Lore vivant de la culture et de la mine. Ils se nomment Guénols et vivent en village éloignée à plus de quinze jours des uns des autres. Nous avons lié connaissance et découvert la présence d’Erek Elianel, Un Kheyza perdu qui semble en savoir plus qu’il ne veut le dire…

Le 10 de Seconde de Bise de l’An 210

[..]  Nous avons été attaqué dans la nuit et fait prisonnier par un peuple wish, les Lylios qui nous emmené dans leur écrin SOUTERRAIN. L’accès est une caverne cachée et gardée par les habitants de Lovf. Erek est mort dans la bataille [..].

[..]  Nous sommes prisonniers en attendant qu’un artefact soit retrouvé, il semblerait qu’ils accusent Erek d’être le voleur. Encore une fois nous n’étions pas la au bon moment [..]

[..]  Evadé, nous avons été «invité» par la rébellion de cette théocratie. Un certain Molok est à leur tête. Il semblerait que la caste ecclésiastique soit détentrice d’un secret qui leur assurent la souveraineté : le pouvoir de guérir [..]

Le 11 de Seconde de Bise de l’An 210

[..]  Nous avons appris l’existence d’un autre Ecrin encore en DESSOUS de celui de Lylios. Les Méliodés sont le deuxième peuple des profondeurs de la Souterraine. Cette petite communauté d’un millier de membre, vie dans les étages inférieurs du dédale des Lylios. L’habitant moyen ne soupçonne même pas l’existence de ce peuple et seules les shamans connaissent les quelques galeries qui mènent à leur cité souterraine. Ce peuple Arkhès vie dans une cité taillé de dentelle de pierre dans un seul bloc. La lumière et l’eau sont très présentes, les premières par une technologie de pierre polie qui amène la lumière de la surface, la deuxième par d’ingénieux système de pompes, aqueducs et canalisation. Ce peuple vie comme à la surface et pratique la méditation pluriquotidienne ainsi que le culte des morts. En effets les mort Lylios et Gwenals sont livrés par les Shamans aux nécrosages Méliodés. Par la magie du Loom, ils extraient l’Etincelle de chaque être et le redonne aux familles. Cette pratique unique ainsi que la culture du culte des morts bien ancrées dans les peuples a permit que les Méliodés deviennent indispensable. Leur société est décomposée en Nécrosages, Soigneurs et Terriens. Les premiers vouent leur vie aux cultes des morts, les seconds pratiquent la médecine loomique et scientifique, les shamans Lylios dépassés par une maladie ou un trouble, font souvent appels aux soigneurs. En fin les derniers assurent la subsistance des deux premiers. 
. [..]

Le 14 de Seconde de Bise de l’An 210
[..]  La Guilde du Phénix retrouve cet artefact et sauve ainsi les deux écrins vivant en symbiose. La reine Gyelane, reine de Lylios nous offre en cadeaux du tissu d’une valeur inestimable. Nous nous engageons à garder l’existence de Lylios et Méliades secrètes. »

Namenlos Nylos Grand Maître du Chapitre du Savoir de la Guilde du Phénix.
« La bonne santé des Guénols est prodigieuse, voir magique. Leur taux de fécondité est un des plus élevé des écrins que nous ayons recensé. Chaque femme donne naissance à cinq à six enfants et il semblerait qu’aucune ne serait morte en couche. Les infections leurs sont inconnus et nous avons examiné plusieurs d’entre eux victime de graves traumatismes qui le lendemain semblait ne porter aucune séquelle de leur lésions. [..]

[..] Ils ne pratiquent pas la médecine, ni la chirurgie. Leur alimentation semble simple et frugale. Nous avons cependant récolté quelques plantes et quelques espèces afin de les étudier et peut être trouver une explication [..].

[..] Quant à notre sorcier, il est sans l’once du début d’une moindre piste, clamant que la magie du Loom est forcement derrière tout cela. [..]

[..] Cependant, ces Guénols si amical et simple d’esprit semble cacher quelque chose… »

Chroniqueur de la Guilde des Soigneurs
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La Caravane d’esclave

«Le 15 de Seconde de Bise de l’An 210
[..] Nous avons croisé un village d’éleveurs Wishs dirigé par un certains Amok. Ces derniers ont disparu pendant la nuit sans laisser de traces. Quelle magie à fait œuvre ici [..]

Le 16 de Seconde de Bise de l’An 210
[..]  Nous avons croisés peu de temps après une Caravane esclavagiste de la Guilde des Lames de Sang basé, si mes souvenirs sont exacts, elle doit être implantée à Tyr dans l’empire du Noir Couchant [..]

[..]  Cette caravane semble être un ramassis de morts vivants dirigés par un nécromant Kherdath Opcraft. Nika s’est entretenu avec lui, mais refuse de nous en dire plus [..]

« Le 17 de Seconde de Bise de l’An 210
[..]  Assaillit, en pleine nuit, par une vingtaine de morts vivants et un après un combat bref et malheureux, la moitié de la Caravane du Phénix à été neutralisé [..].
[..]  Dans sa grande « clémence », Le nécromant nous a fourni trois morts vivants infatigables pour remplacer avantageusement nos manouvriers décédés. Gageons qui ne resteront pas longtemps sans travail [..] »

Namenlos Nylos Grand Maître du Chapitre du Savoir de la Guilde du Phénix.
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Fallia Ciudad ou l’accomplissement de Galaelle

« Le 18 de Seconde de Bise de l’An 210
Nous avons croisé une caravane d’Almara composée d’un Venn’dys et quatre métis travaillant pour le Baron de Fallia, un Maître de la guilde d’Almara. Par la suite nous avons croisé plusieurs caravanes venant du même écrin [..] 

D’après les informations que nous avons recueillis, il semblerait que nous arrivions dans un écrin sous la domination du Baron de Fallia affilié à la Guilde d’Almara»

Le 19 de Seconde de Bise de L’An 210
Les informations sont parcellaires, mais nous pouvons déjà dire que cet écrin est sous l’influence de l’automne. Il est entouré d’une chaîne montagneuse et l’accès à cet écrin se fait en longeant un volcan qui sommeille. En son cœur trône une ville fortifiée : Fallia Ciudad.[..]

[..]Falia Ciudad ressemble à pas mal de ces comptoirs avec son quartier marchand, son bâtiment administratif, son quartier artisan, son marché, ses endroits mal famés. Seul différence, la ceinture de bidon ville qui enserre la cité au 4/5ème libérant seulement un passage aux accès de la ville. C’est à cet endroit que vivent les esclaves. Quand on pense que la guilde d’Almara se targue « d’employer » les compétences.[..].
[..] Fallia Ciudad, une grande ville minière, vie de l’exploitation alentour du fer et du cuivre. Elle fut construite sur les ruines de l’ancienne cité du peuple des laves. La majorité des infrastructures de l’ancienne ville ont été probablement détruite, sauf le temple.[..]

 

Le 20 de Seconde de Bise de l’An 210
Les événements se précipitent : Amorio est atteint(e) d’une fièvre qui le(la) plonge dans le coma. Les tatouages découvert sur son corps semble résonnait d’une énergie particulière. Cela semble être la conséquence d’une magie Loomique du Continent. La totalité du groupe apprend qu’Amorio est du beau sexe. [..]

[..] Nous avons demandé une expertise à Sieur Wilfram l’un des Mage artisan Gehemdal de Fallia Ciudad qui semble perdu devant les tatouages et leur puissance Loomique. [..]

Le 21 de Seconde de Bise de l’An 210
Galaelle à disparue et pour une raison inconnue, notre caravane est priée de quitter la caravanserail pour une histoire d’appointement d’emplacement. Pas de trâces De Wilfram. [..] 

Le 22 de Seconde de Bise de L’ An 210
[..] Nous devons retourner dans la clandestinité depuis la saisie de notre Caravane et depuis que la présence de la Guilde du Phénix n’est plus la bien venue. Nous lancerons une procédure juridique à notre retour, mais d’ici la nous voila encore à nous cacher. [..]

Le 24 de Seconde de Bise de L’An 210
[..]Un certain Kiliam, Kheyza de son état nous propose asile en échange d’un service militaire : la libération d’un certain Wellone  prisonnier dans les geôles du palais de Fallia. Cette mission remplie avec l’évasion de la totalité des emprisonnés, nous voila en train de fuir, suivi par une troupe du baron, en direction du sommet du volcan appelé « monts des dieux ». [..]

Le 25 de Seconde de Bise de l’An 210
[..]Dans le volcan, rencontre avec un vieux prêtre Lore, expert dans le maniement du Loom Rouge : Keatz [..]

[..] C’est la destinée qui nous ayant choisi le nom de la Guilde du Phénix nous a permis de soutenir la brûlure infernale des phénix de ces cavernes et nous garantir la bienveillance du clergé décimé [..]

[..] Il nous apprend que Galaelle est l’Ashika, petite fille du dernier empereur de cette écrin et d’un des premiers Venn’dys envahisseur. Elle est le réceptacle des dieux et surtout celui de la discorde. Envoyée dans le monde des Rivages, elle attirée malheur a qui la croisait, sa famille, ses amis, la guilde de son père et les Rivages. Ainsi était la dernière offensive des prêtre Lores. Seulement, il n’était pas prévu qu’elle revienne et l’énergie loomique qu’elle possède en elle, est entrée en résonance à la proximité de l’écrin. L’énergie incommensurable qu’elle contient risque de la tuer ainsi que la moitié de l’écrin. [..]

[..] Sensible à son destin, la Guilde du Phénix, décida de se joindre corps et âme à la rébellion. Nous apprîmes que l’ennemi avait la capacité de lire nos rêves et c’est ainsi qu’ils avait réussi dans un premier temps a anéantir toute résistance. C’est pour cette raison que nous avons été transportés dans un endroit inconnu sans pouvoir voir le trajet. [..]

Le 26 de Seconde de Bise de l’An 210
[..]Depuis plusieurs nuits, nous sommes agressés dans nos rêves par cet arpenteur travaillant pour le baron de Fallia. Il démotive les troupes et nos nuits sont plus fatigantes que les journées. Nos plans ne dépassent pas la journée en cours de peur que la nuit, ce voleur apprenne nos secrets. [..]

[..] Keatz, le vénérable prêtre Lore a trouvé le moyen de libérer Galaelle de sa malédiction : il faut lui enlever par invocation ses tatouages un par un, c’est un exercice difficile qui ne peu se faire que la où ils ont été réalisé. [..]

Le 1er de Tierce de Bise de l’An 210
Les revers de la destinée sont nombreux et nous sommes de nouveaux mis en geôle. Bien malgré nous, nous devons composé avec le fils du Baron, Augusto de Fallia, son acolyte Ménate une bretteur Ashragor. En effet, ce petit monde complote contre le Baron, plus par ennui que par nécessité : pour une fois que le destin nous sourit. [..]

[..] Triss Aitan Naxe  découvre dans les rêves de Juan Pisco la pérégrination d’un Oniromancien fortement marqué par le Loom du Continent. Il semble œuvrer pour son propre compte ou pour une faction externe aux intérêts de la Guilde d’Almara. En tous cas, il est incontrôlable et semble obéir a un dessein extra terrestre. [..]

Le 3 de Tierce de Bise de l’An 210
La Guilde du Phénix double ses nouveaux « alliés imposés », un mage Lore blessa Ménate et Augusto de Fallia grâce à une boule de feu. Nika Bardock semble dépassée dans cette rencontre ; malgré cela, le fils du baron et son bretteur reprennent la main. Juan Pisco et Nika Bardok sont contraint de faire allégeance transitoirement. [..] »

Le 5 de Tierce de Bise de l’An 210
Nous devons partir dans la précipitation. Les trois derniers jours ont été le plus chargés de ces dernières années. Grâce a nos alliés, nous avons appris la cachette ou été installée Galaelle : dans les sous-sols du Palais administratif. [..]

[..] Une expédition avait été préparée pour récupérer Galaelle dans les sous sols… »

Namenlos Nylos Grand Maître du Chapitre du Savoir de la Guilde du Phénix
. ???????

«Le 5 de Tierce de Bise de l’An 210
[..] A deux heures du matin, le feu s’est déclaré sur la Tour Lore pour des raisons qui n’ont toujours pas été éclaircies. Arrivé sur place, la sentinelle était neutralisée et l’accès à la tour forcée.

Après avoir demandé des renforts, je suis monté avec deux hommes pour intercepter les voleurs. Arrivé en haut de l’escalier, une troupe en force nous attendait de pied ferme appuyé par un sorcier autochtone en train d’immoler une jeune femme sur un autel.

Cette vision d’horreur nous a fait perdre l’avantage et les assaillants se sont précipités sur nous.

Ce n’est que par miracle que j’ai pu me glissé blessé jusqu'à l’escalier et le descendre. J’y ai croisé les renforts et les ai prévenus que nos hommes subissaient un revers.

Alors que je revenais vers la garnison, le haut de la tour à été volatilisé par une explosion massive, sans aucune chance pour tous les personnes présentent de survivre. [..] »

Rapport du Capitaine Hemrich de la garde du baron de Fallia.

_____
«Le 14 Tierce de Bise de l’An 210
Le retour jusqu'à maintenant est sans embûches. Sans cargaison, et sans le sou, nous cheminons plus rapidement. Nous sommes repassé par Lovf, sans évoquer le sujet de Lilyos et Méliodes. Leur gratitude pour leur avoir retrouvé l’Arcane des Méliodes nous a valu le don de nourriture, et peaux pour repasser les cols du Royaume d’Argile. Leur présence nous fait celle d’une retrouvaille entre ami, c’est quelque chose quand on pense que nous avons tous perdu. Juan Pisco commence à faire des cauchemars. Nous sommes loin de Port Mac Kaer, mais la perspective d’apprendre à l’ambassadeur ??? que son investissement est tombé a l’eau le rend maussade. Cependant Triss Aitan Naxe ne démord pas de lui rendre le sourire en partant à la chasse aux cauchemars toutes les nuits.[..]

Bien sur, la Croisée des Chemins avait disparu au retour, cela aurait été improbable que la chance tombe deux fois sur la Guilde du Phénix.[..]
Le 17 Tierce de Bise de L’An 210

Le Royaume d’Argile est une base de comptoir optimal. En repassant, nous avons réussi à faire un début d’inventaire pour le développement de la future route. Même s’il s’agit d’un écrin montagneux, deux petites places fortes peuvent assurer son entrée et sa sortie. 
A l’intérieur, un cours d’eau permet d’approvisionner la ville après quelques réparations. La forêt alentour semble héberger des essences rare qui pourront être exploiter par une Guilde sylvestre et de nombreuses espèces y vivent pour pouvoir proposer un accord à la Guilde des peaux. 

Ensuite, et ce pour plus tard, la ville pourra peu être recolonisée après un déforestation autour de la ville. 
Il reste seulement le problème des locataires gigantesques qui empêche tout développement durable de la route. Peut-être Triss Aitan Naxe pourrait avec ses pouvoirs, nous en faire des alliés ?[..]

Le 2 Quarte de Bise de l’An 210
Nous sommes arrivé ce soir à Kerlan. A part quelques nuits fraîches à la sortie du Royaume d’Argile, le chemin à été un voyage d’agrément. Nika Bardok pense cependant que la forêt au pied de l’écrin grouillait de créatures inhospitalières qui nous observent avant de prendre une décision : Une nouvelle épine à enlever pour pacifier cette route.[..]

[..] La traversée du territoire des tours s’est fait sans encombre. A mon grand regret, il a été décidé de dormir a distance de celles-ci afin d’éviter des problèmes et ralentir notre retour déjà bien long.

[..] L’humeur du maître de la Guilde n’est pas au plus fort, Triss Aitan Naxe à même laissé tomber son idée d’Oniro-thérapie qui joue plus sur le caractère de l’Ulmèque que sur notre Venn’dys. Le voyage de Kerlan risque d’être des plus maussade.[..]
Le 8 Quarte de Bise de L’An 210
Cela fait quatre jours que nous sommes a bord du Lonedal, un navire Lore travaillant pour la Guilde des Côtes. Juan Pisco, à réussi a nous obtenir un prix acceptable alors que nous sommes sans le sous. Il nous faut cependant astiquer le pont et accomplir de nombreuses corvées. Mais tous est mieux que ce retrouvé à côté de Juan Pisco et de son humeur.[..]
Kerlan est un petit port qui devra être le départ de notre nouvelle route. De faible tonnage, mais protéger des tempête par un port naturel, il assure une bonne base. Il faudra impérativement y établir un comptoir et qui sait développer une accord avec la Guilde des Côtes pour faire une ligne régulière entre Port Mac Kaer et Kerlan au profit de la Guilde.[..] »
Namenlos Nylos Grand Maître du Chapitre du Savoir de la Guilde du Phénix
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Le voyage vers Port Concorde
«Le 15 Quarte de Bise de L’An 210
Port Mac Kaer

Entrevue entre Juan Pisco et le Gouverneur Jeophar de  Port Mac Kaer. Surprise ! Il est un intime de la famille de Fallia. La Guilde est contrainte de trouver rapidement une solution pour rembourser le Gouverneur ou celui-ci fera poids pour mander la dissolution de la Guilde du Phénix au Conseil de la Constellation. [..]

[..] Ce matin, Un bâtiment de la marine du Conseil de la Constellation à appareiller à Port Mac Kaer. Nous avons reçu une missive nous invitant à nous exprimer comme témoin oculaire de la réalisation de la quête de la maison des Princes Mortifères. [..]

[..] Ce soir, nous avons dîné chez le gouverneur en compagnie de Maître Nicodemus, sénateur et grand Maître de la guilde des Hospitaliers, un personnage qui possède quelques griefs contre notre Guilde. Malgré cela, nous sommes reçus avec cordialité, probablement en rapport avec notre nouvelle notoriété pour la future assemblée du Sénat de la constellation. Maître Jeophar est invité au sénat ainsi que Nicodémus qui représente une demie douzaine de Guildes de Port Mac Kaer [..]

???????????????

[..] Nous recevons un Pli de Jörn Ulbek, un Sénateur de la Guilde du Fer de Schaal qui à besoin de notre aide, car impliqué dans un complot dont il ne peut nous en dire plus, j’ai joins une copie de la lettre : »

Namenlos Nylos Grand Maître du Chapitre du Savoir de la Guilde du Phénix

« 
Port Franc


Le 11 de la Quinte Bise de l’An 210



Messeigneurs,

Nous ne nous connaissons pas, mais c’est une lacune qui va être prochainement comblée.

Je me nomme Jörn Ulbeck, je siège au Sénat de la Constellation, ou je représente la branche principale de la Guilde du Fer de Schaal.

Je ne suis pas un personnage très important, et je doute de le devenir un jour.

Mais je suis bien placé pour sentir le vent et, depuis quelques semaines le sénat bruit

de rumeurs insensées. On parle de trahison de putsch, de guerre civile…

Ici, je n’ose me confier à personne. Mon mentor, qui avait sûrement compris une partie 

de ce qui se trame, vient d’être victime d’un accident qui, au mieux, le laissera infirme.

Je crains pour ma vie.

Votre réputation est parvenue jusqu’aux Rivages, et je sais que vous serais invités à participer à l’assemblée de 211. Seul, je ne suis rien. Avec votre aide, il y auras peut être moyen d’agir...

Je n’ose en écrire d’avantage. Nous nous verrons, je pense, à Port Concorde. Je préfère me confier à vous de vive voix. C’est moins dangereux.

Jörn Ulbeck »

« Le 26 de Quarte de Bise de l’An 210

Nous partons demain pour port Concorde, nous avons place à bord d’un Caravaillon appartenant au Sénat de la Constellation : pour une fois que nous bénéficieront d’un avantage à payer nos impôts au Sénat ! Nous voyagerons avec Jeophar et Nicodemus. Juan Pisco a décidé d’utiliser les deux mois de traversée pour s’attirer les faveurs de Jeophar et aplanir les angles avec Le maître de la Guilde des Hospitaliers.[..]
Le 10 de Quinte de Bise de l’An 210

Nous avons quitté Port Lillian hier. Deux jours d’escales pour nous dégourdir les jambes et pour moi racheter du papier et des encres. Je commence à résumer les informations que nous avons sur notre future route et les moyens que nous devrions dépenser pour y parvenir.[..]

[..]Juan Pisco s’attache à discuter avec Jeophar tous les jours. Si au début le fourbe n’engager que des modanité, au fur et a mesure notre Maître de Guilde à réussi à le dérider. Pour Nicodemus, ce seras plus difficile, surtout qu’il voit d’un mauvais œil cette nouvelle complicité.[..]

Le 24 de Quinte de Bise de l’An 210

Nous avons quitté la contrée de Gillian pour nous lancer dans la mer Océane. C’est pour nous la limite de nos connaissance en ce qui concerne le Continent.[..]

[..] Nous avons fait la connaissance du Sénateur de la Guilde Boréale éternelle, Gunnar Tarkeh et des 3 sénateurs de la Guilde des Milles peuples. C’est un moment important pour moi et pour les autres de rencontrer c’est personnages qui représentent des Guildes prestigieuses.[..]
Le 6 de Sixte de Bise de l’An 210

La Scabarre s’est invitée sur notre bâtiment. Le combat à été rapide et nous avons du nous rendre. Grâce a un compromis et une bourse bien remplie, le bateau a pu reprendre la mer. Je ne savais pas que les pirates partaient si loin en mer. Le Capitaine Ghiozer m’a dit que l’assemblée du Sénat attiré toujours des marins, pirates de tous poil set que çà ne l’étonnerait pas qu’il existe un archipel comme base de la Scabarre. D’après le capitaine, la Scabarre semble être de plus en plus organisé comme une Guilde voir même comme un état.[..]

Le 16 de Sixte de Bise de l’An 210

La tempête nous éprouve depuis 2 jours, pas possible de sortir prendre l’air sans prendre l’eau avec. La moitié des invités est aussi vert que peut l’être le Loom de la même couleur, peut être Tris Aitan Naxe est derrière tous çà.[..]
[..] Ces longues journées m’ont permis d’inviter en cabine d’éminents Sénateurs pour leur tirer les vers du nez, mais j’ai bien peur que je ne leur ai dit plus qu’ils ne m’ont appris d’informations. Cependant, il paraît que de troublants phénomènes se reproduisent un peu partout sur le Continent : Il appellent cela, micro cyclones. En effet dans certaines contrées serait apparus des petits cyclones centrer sur un point qui ne semble pas ou peu bouger. D’autres rumeurs racontent  la migration de ces cyclones et même des zones de convergence. Les rumeurs les plus folles expliqueraient ces petits cyclones par un peuple de Transcients en migration.[..]
Le 2 Prime Ardence de l’An 211
Nous avons fêté la nouvelle année sur le bateau, même si l’endroit était exigu, la fête battait son plein. Notre Maître de la Guilde toujours sur la brèche a même réussi à saouler deux sénateurs et Jeophar et ils ont terminé la nuit sur le bastingage prétextant un mal de mer soudain. Pour ma part, ma tête résonne encore de cette nouvelle année et je n’ai quitté la couche quand fin de journée.[..]
[..] Chacun à proposer ses vœux pour la nouvelle année : Juan Pisco nous a promis de faire un effort sur les « à coté », Triss Aitan Naxe de trouver un moyen de faire tenir parole à Juan Pisco et Nika Bardok de faire moins de sacrifice avant de partir dans un grand éclat de rire, le princes mortifères ont réellement un humour mortel ! Pour ma part, ce sera plutôt de finir ces chroniques et de m’attabler pour de bon cette route !
Le 7 Prime Ardence de l’An 211

Nous débarquons demain à Port Concorde. Je dirai enfin ! Enfermé un Kheysa sur un bateau plusieurs mois, c’est de la torture pure et simple. J’espère pouvoir bouger un peu avant de débuter les commissions et tout le Tralala.[..]


[image: image16][..] Je me suis longuement entretenu avec Kronig Guess, un sénateur de la Guilde des milles peuples. J’y ai appris quelques rudiments sur les mécanismes du Sénat, j’ai même réussi sous la houlette du sénateur à réalisé un schéma approximatif que je fait suivre.[..] »
Namenlos Nylos Grand Maître du Chapitre du Savoir de la Guilde du Phénix
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Port Concorde

Le 9 Seconde Ardence de l’An 211

Nous avons accosté hier dans l’après midi dans la Capitale du monde Guildien de cette année : Port Concorde, ses jetées, son phare, ses fortifications et surtout le lieux de l’Assemblée du Sénat de la Constellation.[..]

[..]Cette ville de la première vague de colonisation est en majorité composée de Lores. Sa position avantageuse sur la mer et la présence d’eau douce grâce à la « Rivière Folle » en fait un place stratégique. [..]

[..] La réunion du Sénat n’aura pas lieu en ville mais en dehors prés de la Colline d’Orion au pied du Mémorial de l’Aventure. Sur place s’agitent manœuvres et bureaucrates puisque a ce qu’il parait, la majorité des sénateurs ne sont pas encore arrivés. Dans la ville c’est la Frénésie : toutes les auberges affichent complet et les seules qui restent sont à des prix exorbitants. Heureusement, invité, il nous est possible de loger dans l’une des tentes au sein même du sénat.

Le 10 Seconde Ardence de L’An 211

Chacun d’entre nous ou presque est parti faire une visite de l’Ambassade de sa maison : Nika Bardok y séjournera même sûrement, il est vrai que les Ashragors restent très proches de leur Maison, c’est une de leur qualité d’être loyal envers un peuple. Aslif Saabrani, a rejoint le quartier Felsin. Pour ma part, la possibilité de chanter et narrer nos aventures autour d’un feu de camp Kheysa est un plaisir que je ne bouderai pas. Juan Pisco toujours très officiel, il restera au sein de la mer de tentes au cas ou.

Le 11 Seconde Ardence de l’An 211

La nuit dernière a été magique et nostalgique, il est loin le temps ou je pouvais encore suivre mon clan sur les terres du désert Zar.[..]
J’ai réussi à croquer un plan de Port Concorde et je l’ai annoté :
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Le 12  Seconde Ardente de l’An 211

Juan Pisco à profiter d’une après midi pour déposer les mémoires « obligatoires » que chaque Guilde doit déposer au Mémorium du Sénat. Les derniers jours, il était resté coincé dans sa tente pour finir ces mémoires administratives : heureusement, Grisander Loaher, notre comptable avait réuni notes et factures pour facilité le travail.[..]
[..] L’organisation de la sécurité de l’Assemblé est très… hétéroclite. Comme souvent dans le monde administrative et encore plus dans le Sénat de la constellation, la milice du Sénat doit composer avec trois autres milices qui sont les représentants des trois plus grande Guildes installées en ville que sont : la Guilde Franc d’Espera, la Guilde de Fer de Schall et la Guilde de l’Isthme Cheval.

Tous en sachant que les trois Guildes ne peuvent se voir, il est courant de voir des miliciens se héler voire s’insulter en se croisant. J’espère qu’il n’y ai aucun trouble lors de l’Assemblée, j’ai bien peur que faire appel à la milice envenimerais plus qu’elle ne calmerait la situation.[..]

[..] Le navire de Jörn Ulbeck n’a pas appareillé ce soir à Port Concorde. Comme il se composait exclusivement de sénateur, La commission d’organisation a retardé jusqu'à son arrivé. [..]

Le 13 Seconde Ardence de l’An 211

Le Caravaillon de Jörn Ulbek est bien arrivé mais dans quel état ! C’est une bataille rangée qui s’est organisé au port après la débandade lors de l’accueil du Caravaillon. Il faut dire que la descente de plus de 200 morts vivants peut rapidement changer le cours protocolaire d’un accueil sénatorial.[..]
[..] Nous étions a son arrivé sur les quais. La descente des créatures démoniaques à rapidement pris de cours les hommes en armes sur place. Nous avons du jouer des coudes pour nous extraire de cette foule hystérique. Rapidement nous nous sommes protégés et certains d’entre nous ce sont posté en hauteur afin de juger plus facilement de la situation. ?????
?????

Le 15 Seconde Ardence de l’An 211
Triss Aitan Naxe s’est renseignée sur la Guilde de Jörn Ulbeck. Il était jeune sénateur de la Guilde de Fer de Schaal, une des plus ancienne Guilde de Port Concorde. Son père n’est autre que Jaad Longuemains, le grand Maître de la Guilde. Cette Guilde minière exploite plusieurs régions dont celle de Port Concorde mais aussi au niveau des Marches de Gambe. Récemment un mouvement de scission s’amorce au sein de la Guilde. Si la perte d’un sénateur ne serait pas une catastrophe pour la Guilde, la scission du consortium serait plus problématique.[..]
Le 16 Seconde Ardence de l’An 211
L’ouverture de la session du sénat à débuté cet après midi avec 5 minutes de silence pour les disparus. Puis ce fut la ruée sur les postes disponibles laissé bien malgré eux par les passagers de l’Etoile des découvreurs : les requins ont plus d’éducation !

[..] Nous avons appris que la première réunion de la commission d’enquête sur la Porte noire aura lieu demain. Nika nous à averti que Darka Khan sera la pour représenter la Maison Ashragor.[..]

[..]Nous avons rendu visite à Andréa Di Valentino, le sénateur héros et mentor de Jörn Ulbeck. Il a fallut tout le calme et l’étiquette de Juan Pisco pour éviter d’écourter l’entretien. Le vieil homme semble peu préoccuper du Sénat et c’est qu’a la fin que nous avons appris que Jörn avait une liaison avec Karvalë, la fille du grand Maître de la Guilde des Cinq pierres et travaillant pour la sous-commission des litiges territoriaux.[..]

Le 17 Seconde Ardence de l’An 211
De nombreuses Guildes ont déposé des dossiers pour la candidature de leurs nouveaux sénateurs. Nous nous sommes informé des modalités pour obtenir un poste, qui sait, pourrions nous avoir un sénateur ![..]

[..] Après plusieurs heures de discussions stériles avec les bureaucrates du sénat, j’ai enfin réussi à connaître les conditions pour avoir un sénateur :
· Il faut que la Guilde ait ouvert une nouvelle route, c’est peu être le problème. Nous avons un projet, mais rien n’est fait. Les travaux de Juan Pisco pourront peut être servir de garant.

· Que les troupes soient supérieures à 50 hommes, c’est le cas et les comptes le confirment.

· Que son maître est vécu une aventure pour le compte d’une autre guilde, c’est sans réel problème.

· Qu’il ait quitté son ancien employeur sans trahir son ancienne Guilde, c’est bon aussi.

Le seul problème reste cette ouverture de route. Mais d’après les indiscrétions d’un jeune scribe qui voulait se faire mousser, il existe de nombreux antécédents ne sont pas réunies.[..]
[..]Ouverture de la première Réunion de la commission d’enquête sur la Porte Noire. Elle était présidée par Uthman en personne, le président du Sénat. Ses Assesseurs étaient :

· Andréa Di Valentino, un héros du Continent, le seul à avoir son nom sur le Dôme de la Constellation de son vivant ! C’est aujourd’hui un vieil homme sourd. 

· Un certain Ketzol Derkzil, un Ulmèque de la Guilde des milles peuples.

· Tarag Varshern, un grand borgne, balafré qui a été le plus vindicatif.

· Vörkan le Pacifique, un Kheyza opposé aux méthodes utilisées par les Ashargors.

· Hulric Goedum, un Gehemdal qui a passé sa séance à dormir

Les 5 derniers ne m’ont pas marqués.

Le débat a été houleux. Comme prévu, Darka Khan nous à dépeint la quête des Ashragors avec beaucoup de sentiment et l’omniprésence de la volonté des autres maisons à empêcher la réalisation de leur Œuvre. Elle à omis beaucoup de chose et ne s’est appesanti que sur l’aide des autochtones qui vénéraient déjà un Avatar d’Ashragor.
Son discours à été mis à mal par Vörkan qui à insisté sur des points litigieux comme les modalité d’engagement des personnes ayant travaillé dans Nocte, l’utilisation même de Nocte pour la quête d’une Maison autre que celle des Ulmèques.

Nous avons appuyé ses dires et notre discours les à partiellement convaincu pour ceux qui écoutaient. Mais Darka Khan avait sûrement déjà du s’entretenir avec Tarag puisque celui-ci demanda à la commission quel était le poids du récit d’hommes et de femmes qui avaient étaient achetés par Ashragors lui-même, en faisant allusion aux dons que certains avaient bénéficié et qu’il est vrai avons essayé de garder secret.

La commission s’est terminé brusquement avec le départ, a mon sens, non programmé de Uthman. Le reste de la commission s’est retirée et nous ensuite.[..]

[..] Visite à Karvalë, la fiancée de Jörn. C’est une fille intelligente et qui ne doit pas sa place grâce à papa a ce qu’il semble. Elle est très affectée par la mort de Jörn. Elle nous appris que ce dernier était très tendu les derniers mois. Il avait compulsé les livres concernant sa propre Guilde et ne faisait que parler de complot sans s’ouvrir davantage.Y aurait-il un rapport entre la position de Karvalë et la scission de la Guilde de Fer de Schaal ? Surtout qu’en y repensant Quatre des Cinq sénateur venu par bateau était sur l’Etoile des Découvreur.[..]

Le 18 Seconde Ardence de l’An 211

La tension monte dans la ville, on ne parle que du coût des Ashragors et on se tait sur leurs passages. Nika Bardok s’est plein elle-même du changement d’attitude en ville. L’attaque des nécromants ne peut venir que de le Maison des Princes Mortifère peut on entendre aux coins des rues.[..]
[..] La liste des nouveaux sénateurs sera voter cette semaine. A l’examen des nouvelles candidatures, nombreuses sont les Guildes ayant déjà eut un sénateur, qui se sont vu refuser l’accés à la liste. Il semblerait que ces Guildes, n’ait plus ou n’ai jamais eut les critères pour pouvoir se prévaloir d’un sénateur.[..]

[..] Nous sommes trois à suspecter d’être filé. Grâce à la magie des nommeur, j’ai appris que notre poursuivant s’appelle Zergis.[..]

Le 19 Seconde Ardence de l’An 211
Nous avons appris l’invalidité de la commission d’enquête sur la Porte Noire. Il nous faudra tout recommencer à croire que c’est le sport préféré des sénateurs.[..]
[..] La liste des futurs sénateurs à été abrogée la nuit dernière, la commission juridique ayant abdiqué devant le nombre de recours déposés. Il faut tout recommencer.[..]

[..] Karvalë a été kidnappée hier par un Ashragor massif et couturé, sans plus de précision. Nika s’informera auprès de la maison si cette description correspond à quelque chose.[..]
[..]Je reprends la plume pour coucher rapidement ces événements qui pourront changer l’avenir de la Guilde. Nika Bardok à été absente toute la journée et pour cause, elle est restée négocier sans en informer personne le soutien des Ashragor à notre candidature pour se prévaloir d’un Sénateur contre un silence de circonstance en ce qui concerne les événements de l’ouverture de la Porte Noire. Nombreux sont ceux qui se sont opposés avec Juan Pisco en tête de liste. Il faut cependant dire que la conclusion de la première commission était à notre défaveur et qu’il serait peut être judicieux d’accepter la proposition que d’être ridiculisé ET bredouille.[..]
Le 20 Seconde Ardence de l’An 211
Ouverture de la deuxième Réunion de la commission d’enquête sur la Porte Noire. Nous avons tous accepté sauf Juan Pisco de retenir la proposition des Ashragors. Juan Pisco fulminant en a profiter pour porter sa plainte contre la Guilde d’Almara pour son attitude anti-guildienne pendant les événements de l’écrin de Fallia Ciudad.[..]

[..] Cette commission est composée des mêmes membres, à croire que l’invalidation n’ait servi que les intérêts des Ashragors. Les mêmes questions, les mêmes réponses et les mêmes qui dorment. Nous avons était plus léger sur nos récriminations et au visage de Darka Khan, nous étions dans le Ton.[..]
[..] Dehors, la situation se corse pour les Ashragors. Nika Bardok s’est faites caillassée par des enfants et on peut lire sur les murs « souvenez-vous du 15 SA » ou « Ashragors assassins » ou enfin « Les nécromants à la mer ».[..]
[..] Nous avons appris le nom du dernier des sénateurs de Fer de Schaal survivant : Gülwenn Rougearmure, un Gehemdal. Chose surprenante, s’était le plus farouche défenseur de la scission avec Port Concorde. Chose encore plus surprenante, il devait se trouver sur l’Etoile des Découvreurs, même seule la Commission des protocole a le pouvoir de changer au dernier moment les listes d’embarquement. Il devient notre suspect le plus potable. Il nous faudra pourtant trouver comment il a réussi à faire ce tour de force.[..]
Le 21 Seconde Ardence de l’An 211
Juan Pisco à rendu visite à Andréa di Valentino. D’après ces dires, le vieil homme n’est pas aussi sourd et sénile qu’il voudrait bien le faire croire. Notre analyse lui a semblé juste, mais il faut d’après lui pousser au niveau de la Commission des protocoles pour avoir la preuve de l’échange. Juan nous dit aussi que le sénateur verrait pour nous faire parvenir une petite aide.[..]

[..] L’ambiance à Port Concorde ne fait que se dégrader. J’ai été contrôlé par une « milice » populaire pour seul prétexte, je pense, et mon teint halé. On raconte dans les tavernes que cette milice improvisée à passer a tabac plusieurs Ashragors pour le simple fait de leur appartenance. On raconte même que ce genre d’accueil est réservé a tous les habitants des rivages.[..]

Le 22 Seconde Ardence de l’An 211
Nous avons reçut la visite cet après midi d’un serviteur d’André Di Valentino qui nous a remis un laisser passer faisant droit sur toutes les autorités ou presque du Sénat ! C’est plus qu’une aide, c’est une alliance. Grâce a cela, il va être possible de progresser plus rapidement.[..]
[..] J’ai entendu quelques informations alarmantes par des indiscrétions de bureaucrate. La situation en ville devient incontrôlable, Des agitateurs prônent la liquidation physique de tout les Ashragors. L’ambassade de la Maison des Princes Mortifères est verrouillée.[..]

[..] Les réélections sénatoriales ont eu lieu et nous avons un Sénateur Arazath ! Bien sur le choix d’un Ashragoriens par « nos alliée » au sénat aller de soit. Mais bon, ce n’est qu’une figure et sa dévotion pour sa Maison semble être moins prononcée que Nika Bardok.

Le 23 Seconde Ardence de l’An 211

L’enquête progresse à grand pas. Tris Aitan Naxe et Nika Bardok ont ouvert les portes de la Commission du Protocole avec les laisser passer de Di Valentino. De mon côté avec Juan Pisco nous avons pris contact avec l’enquêteur officiel du Sénat charger d’élucider l’histoire du caravaillon mort vivant.[..]
[..] L’enquête piétine. Abram El-Alak est le premier enquêteur. Il a plus de conjecture que de réelle preuves : Tout d’abord la Zombification de tous un navire nécessite une quantité colossale de Loom noir. La porte d’une pièce en fond de cale a été retrouvée griffée. Sûrement la cache du nécromant qui a du se protéger des morts vivants. On peu donc imaginer que le sort n’a pas été lancé le dernier jour. Quand au commanditaire, Abram pense guère que ce soit les Ashragors, cette méthode spectaculaire n’a aucun effet bénéfique sur le déroulement de la session du Sénat.[..]
[..] Les informations concernant la Commission du Protocole sont plus intéressante : Triss et Nika ont comparée la liste des passagers de la capitainerie avec celle de la commission : c’est la même. Donc le changement de bateau de Gülwenn Rougearmure s’est fait au dernier moment et par quelqu’un de haut placé :Anzilaprannkar, le vide président de cette commission.[..]
Le 24 Seconde Ardence de l’An 211

 [..] Karvalë à été retrouvée, enfin presque. Nika Bardok nous appris qu’elle avait été enlevée par un certain R’Tag pour la Maison des Princes Mortifères. Ils attendent que la situation se calme pour la libérer et éviter d’envenimer une situation déjà catastrophique. D’après Darka Khan, les motifs du kidnapping sont de remonter la piste du bateau zombie, ce qui, s’ils sont sincères, semble plausible [..]
[..] Juan Pisco est passé voir Jaad Longuesmains pour lui raconter les inquiétudes de son fils et lui présenter nos condoléances. L’homme était encore bouleversé d’après notre Maître de Guilde et la possibilité d’un complot l’a mis dans une rage folle. Espérons qu’il ne fera pas bêtises qu’il pourrait regretter ensuite.[..]
[..] Les informations concernant Gülwenn Rougearmure sont peu contributives. Triss m’a dépeint ce personnage comme une grande gueule sans cervelles. Il dit ne pas savoir pourquoi il à été changé de bateau, mais c’est sûrement pour éviter qu’il contamine ses collègues avec l’idée de scission à son avis. Notre Oniromancienne le trouve assez stupide pour croire a sa propre version.[..]

Le 25 Seconde Ardence de l’An 211

Nika Bardok à réussi à avoir un rendez-vous avec cet homme très occupé qu’est Anzilaprannkar. Il lui a fallut le laisser passé d’Andréa, son appartenance et je suspecte un appui de sa Maison pour le rencontrer. Nika à été brève, comme elle l’est toujours quand on touche aux affaires de sa Maison : Anzilaprannkar à bien modifier la liste à la demande de Ragnar Rafarnsson, c’est un certain Varchak, un agent Ashragor qui devait monter à sa place.[..]

[..] Juan Pisco à été victime d’un guet-apens dont il s’est tiré grâce a ses compétence de duelliste que nous n’avons que trop peu vu. Les hommes en question travaillent pour Don Pedro, un mercenaire à la solde de Ragnar Rafarnsson, étonnant non ?[..]
Le 26 Seconde Ardence de l’An 211

C’est une semaine sur les chapeaux de roue que nous vivons. Nika Bardok et maudite soit sa langue à fait son rapport à sa Maison, et la contrepartie est que Darka Khan nous prête deux molosses pour assurer un interrogatoire musclé à Ragnar Rafarnsson. Il est vrai que nous avons l’humeur facile, mais qu’une fois la pression montée, les conséquences sont souvent dramatiques… pour les autres.[..]

[..] Le commando est prêt pour cette nuit. Nous y allons tous au domicile de Ragnar dans l’enceinte même de Port Concorde.[..]
Le 27 Seconde Ardence de l’An 211

L’opération s’est très bine déroulée, mieux qu’on ne puisse l’imaginer. Nous avons pénétré dans le siège de la Guilde du Marteau. Malheuresement Ragnar, méfiant, commencé a s’enfuir par un les sous sol via une porte secrète que nous avons eu le bonheur de trouver rapidement. Juan a plaqué Ragnar dans les égouts et maintenu sous sa coupe. Pendant ce temps, avec mon retard habituel, je suis tombé sur la Bibliothèque de l Guildes. Après y avoir subtiliser trois Phylum entiers, j’ai mis le feu pour brouiller le piste. Juan Pisco , Nika, et Triss on commencé à mettre a table le Maître de Guilde. Celui-ci a voulu s’assurer sa survie en nous dévoilant la boite noire de la Guilde caché en sous sol : 32000 Guilders. Puis, il s’est mis a table :
· Ragnar est le Maître de la Guilde du Marteau. Il fait partie comme la Guilde de Fer de Schall du consortium des métaux. La scission de cette Guilde l’arrangé peu, non pas que la chute de la Guilde suit une opération négative, mais qu’elle risquer de mettre à mal son potentat sur le consortium en tant que fidèle second.
· Ketzol, un sénateur de la guilde des mille peuples, que nous avons vu siégé à la Commission d’enquête de la Porte Noire, est venu lui proposer son aide : Evincer discrètement les membres sénateur de la Guilde de Fer de Schaal, et arranger ses affaires avec Gülween Rougearmure.

· Mais çà n’a pas tourné comme lui avait dit Ketzol, il n’était pas prévu que le bateau soit zombifié.

· Ragnar connaît l’assassin comme étant un certain Varchak sans plus de précision.

· Ragnar est bien à l’origine de l’attentat contre Juan Pisco, quand il à appris de la bouche d’Anzilaprannkar que ces derniers était à ses trousses.

Juan Pisco n’a apprécié d’apprendre que Ragnar était à l’origine de son guet-apens et il l’a exprimé. Le Maître de la Guilde du Marteau gît encore dans les souterrains de sa Guilde.[..]
Le 28 Seconde Ardence de l’An 211
Ketzol est introuvable, les autres sénateurs parlent d’un départ précipité pour Snake. Ketzol, n’a jamais était un collègue bavard. Nous avons appris par la capitainerie qu’il s’était embarqué ce matin pour Port Lilian.[..]
[..] Darka Khan nous a averti par l’entremise de Nika, que le nécromant avait été « neutralisé ». Il se nommé Bohumil, et il était un fervent croyant et un grand mage des Rivages. Ses motifs non pas étaient explicités. La rumeur de dissident au sein des Terres Mortifères pourrait être vérifié ! [..]

[..]La Commission d’enquête sur la Porte Noire a statué. C’est Vörkan  le Pacifique qui à féliciter la Maison Ashragor pour l’accomplissement de sa quête, il n’a pu s’empêcher d’ajouter qu’il est dommage d’avoir eu nécessité l’utilisation de moyens répréhensibles. L’analyse de Darka Khan nous révèle que toute autre conclusion aurait mis le feu aux poudres sur les Rivages.[..]
Le 1er Tierce Ardence de l’An 211

La session du sénat a été clôturée avec la réélection de Uthman, probablement pour son immobilisme comme nous l’avons vu à la Commission d’enquête de la Porte Noire. Aux vues des événements récents les discussions de commission d’après session seront reportées dans six mois à Port Concorde.  Arazath notre sénateur sera de la fête. [..]
[..] Nous avons passé la soirée avec Andréa Di Valentino. Celui-ci nous avait expressément invité. La soirée fut des plus agréables et notre hôte avait miraculeusement recouvré l’ouie. Après le dîner, installé dans des coussins des plus confortables nous avons parlé des derniers événements. Di Valentino avait vraiment l’air étonné de notre avancée dans l’enquête, mais en nous narguant d’avoir eu les information un a deux jours avant nous. C’est un homme d’un intelligence rare et je m’en mord encore le lèvres d’être tombé si facilement dans le piège.[ ..]
[..] Il nous reste que deux pistes à vérifiée d’après Di Valentino :

· Ketzol parti pour Snake

· Un certain Gardan Ceridian, l’agent responsable du transfert de Bohumil à bord de l’Etoile des Découvreurs.

Le 3 de Tierce Ardence de l’An 211
Nous avons décidé de suivre la piste de Gardan Ceridian jusqu'à Port Franc.[..]

[ ..] Nous appareillerons demain a bord du Redoutable, un transocéanique Venn’dys mi voile mi vapeur, comme l’aiment les Venn’dys.[..]

[..] Avant notre départ, Juan Pisco est passé à la Guilde d’Ecume qui s’occupera du transfert de fond des 32000 guildes adressée à Loaher. J’aimerais être la quand notre comptable recevra la somme [..] »
Namenlos Nylos Grand Maître du Chapitre du Savoir de la Guilde du Phénix
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Port Franc

Le 7 de Tierce Ardence de l’An 211
Que d’eau, que d’eau ! Nous voila parti pour encore 2 mois de mer. J’aimerai tellement être déjà arrivé. Le capitaine Islam Keshite est un vieux loup de mer Felsin. Son Quartier Maître Hallaad Fedaïn est un Kheyza qui semble trouver la liberté sur 300m² de bois flottant sur la mer Oceane.

[..] Je vais avoir le temps d’étudier les Phylums de la Guilde du Marteau. Il me faudrat plusieurs moi, cela tombe presque bien.[..]

Le 19 de Tierce Ardence de l’An 211

On ne ferra plus monter sur un bateau, le roulis, le tangage c’est bien pour les chevaux à bascule ! J’ai discuté avec Hallaad qui semble bien s’accommoder de ces grands espaces stériles.[..]
[..] J’ai commencé à décrypter les Phylums. Ils sont déjà connus : Le Phylum noir Nécromantique de Sotoph ; Le Phylum violet des Marcheurs Pourpres, ainsi que le Phylum vert des Grand Algemmistes qui s’ajouterons a la variante du Phylum psychologique d’Egil Skallagrimmsson que nous avons eu en partie grâce à Galaelle.[..]
Le 27 de Tierce Ardence de l’An 211

Nous avons essuyer notre première tempête, pour le Capitaine Islam, c’est rare de voyager avec autant de calme et de rapidité, un peu de mouvement casse la monotonie.[..]

[..] Nika Bardok m’a avoué que Darka Khan la gardienne de la Porte Noire était sur le Redoutable. Elle va elle aussi à Port Franc et devrait, a ce qu’il parait, retourner à Toholl la Capitale de la Maison Ashragor. Le résultat de la Commission d’enquête et les troubles qui agite les Terres Mortifères y sont sûrement pour quelque chose.[..]
Le 4 Quarte de Tierce Ardence de l’An 211

Deuxième tempête, et un capitaine qui a le sourire qui lui déforme le visage, les marins sont une race à part ! Il nous reste encore plus d’un mois avant d’arriver, je rêve de la terre chaque nuits.[..]

[..] Tris Aitan Naxe, passe son temps en Nocte et l’étude de son Phylum. Il est vrai qu’elle au moins peu s’échapper de cette coque, ce qui la rend rayonnante chaque matin, je crois que je vais me mettre à l’Anjan, certains sénateur en prennent pour passer le temps. [..]

[..] Mon Phylum progresse doucement, il traite des secrets qui améliore les capacités naturelles et Loomiques des créatures Humanoïdes. Je progresse lentement mais sûrement.
Le 12 Quarte Ardence de l’An 211
Juan Pisco m’a fait une révélation. Le dernier repas avec Andréa Di Valentino lui a été plus prolifique qu’a nous tous réunis. En effet, le vieux renard lui à révéler le secret d’une de ses Machinations ! Salamalec, on comprend la capacité au vieux Sénateur de se faire si bien voir.[..]
Le 26 Quarte Ardence de l’An 211

Une Bonne grosse semaine, au dire du Capitaine, plus qu’une grosse semaine, j’achèterai a pris d’or une poignée de terre.[..]

Le 8 Quinte Ardence de l’An 211

Nous arrivons dans deux jours, peu être les deux jours les plus long de ma vie.[..]

[..]Je transcrit l’avancement de mon travail sur le Phylum Violet :


[..] Triss Aitan Naxe m’a proposé de me donner aussi l’avancement de son travail sur le Phylum Vert des gemmes :

[..] Je ne puis me refreiner à donner l’état d’avancement de la variante du Phylum Rouge psychologique d’Egil Skallagrimmsson :


Le 10 Quinte Ardence de l’An 211

Nous sommes enfin arrivé à Port Franc, certes c’est une île, mais c’est quand même la terre. Je me suis roulé sur le sol sans même éveillée les regards des badauds sûrement habitués a ce genre de spectacle.[..]

[..] Port Franc, là où tout a commencer, il y a de cela plus de trois ans. Il s’en passer des aventures depuis Sixte Bise 207 ! Mais la ville n’a pas vraiment changé, c’est toujours la cohue. On y rencontre les anciens revenus du Continent, les blancs-becs du Rivage équipé pour un pique-nique et tous ces escrocs qui jettent de la poudre aux yeux. Combien de ces jeunes sont-ils à finir le voyage à Port Franc. Mais Port Franc c’est aussi la cité des Guildes, la démesure, la foire, le zoo. Sur les étals se côtoient art tribal et imitation de pacotille, on tombe bien souvent malade en goûtant les vrais poulets boucanés des Lores de Lonedal et les savoureux gâteaux des Falenois (écrit comme cela). [..]

Le 12 Quinte Ardence de l’An 211

Comme à son habitude, Nika Bardok à disparu avec sa clique d’Ashragor. Si elle nous devait 1 guilder à chaque fois qu’elle nous abandonne, nous pourrions acheter le Continent Cash ![..]

[..] Juan Pisco à adresser une lettre à notre Guilde, leur expliquant les raisons de notre retard et les objectifs pour l’année prochaine : prévoyant notre Maître de Guilde.[..]
[..] Nous somme descendu « Au Nouveau Monde » avec des vraies fausses serveuse du Continent, et dire qu’il y a 4 ans, je leur aurai demandé de me décrire la vie au delà de la Mer Océane. Les chambres sont douillettes comparé a notre cabine et la nourriture n’est pas salé ! Nous avons pris une chambre pour Nika au cas ou.[..]
Le 13 Quinte Ardente de l’An 211

Nika est revenue comme à son habitude. Elle nous a annoncé la fin du son temps militaire au service d’Ashragor ! Attention, je ne crois pas que cela veuille dire qu’elle ne travaille plus pour sa Maison.[..]
[..] Nous avons rendu visite au comptoir de la Guilde d’Almara pour apprendre que son chef, un certain Xelschtultpiotl était mort il y a 4 jours. Une sordide histoire a ce qu’il parait, il a été torturé avant d’être tué. L’enquête officielle parle d’un règlement de compte entre Guildes. Seulement, la piste de la Guilde d’Almara et le bateau zombifié collent trop bien pour que ce soit une coïncidence.

[..]Nous avons quand même rencontré maître Ghirardel qui à récupérer la tête de la Guilde. Comme beaucoup à Port Franc, il n’a jamais mis les pieds sur le Continent mais se donne beaucoup de mal pour le cacher. Il ne sait pas grand-chose du précédent maître. S’était quelqu’un de secret. Les bruits de couloirs nous ont quand même appris l’adresse de Xelschtultpiotl et qu’il était proche d’un certain Guardan Ceridan, un commis sans envergure qui a donné sa démission il y a deux jours soit 48 heures après le meurtre de son chef d’antenne de Guilde.[..]
Le 14 Quinte Ardente de l’An 211

Nika Bardok et Juan Pisco sont allés au domicile de Xelschtultpiotl. Sur place, pas grand-chose. L’interrogatoire du voisinage et essentiellement le vieux couple qui s’occupé de l’entretien leur appris que ce sont eux qui ont découvert le corps et qu’il manqué un petit coffre que le propiétaire ne voulait pas qu’on manipule ou qu’on essaye d’ouvrir. Sûrement les preuves de ses agissements suspects, et bien sur, plus de traces. [..]

[..] Triss Aitant Naxe et moi-même sommes parties sur la trace de Gardan Ceridan, qui lui aussi s’est envolé. La concierge nous a appris que deux enquêteurs sont passés hier dans la journée et cherchaient aussi Ceridan. L’un d’eux était grand avec les yeux noirs habillé comme un Ashragor et l’autre balafré, borgne ; de bonnes têtes d’inspecteurs ! La concierge nous a quand même donné l’adresse de l’auberge ou il avait l’habitude de se trouver : La colonne. Elle leur apprend aussi que les enquêteurs lui ont donné un lieu de rendez vous au Feu d’Ecume, ou il seront la tous les jours à 10 heures. Voila un moyen de connaître ces enquêteurs ![..]
[..] Après un bref repas sur le port, nous avons fait une visite à La Colonne, l’auberge fréquentée par Ceridan. Mme Malka (Maïté) ne l’a pas vu depuis quelques jours, mais c’est sur, elle les préviendras, s’il refait surface. Bien trop prévenante cette tenancière.[..]

Le 15 Quinte Ardente de l’An 211

Nous avons attendus au Feu d’écume et les deux hommes de mains se sont bien pointés. En moins de temps qu’il faut pour le dire, ils étaient neutralisé et interrogés :
· Argandaravan est un faux Templier, Nika Bardok l’a interrogé et dans sa voix s’entendait tous le mépris qu’elle manifestée pour ces usurpateurs. Nous ne savons pas ce qu’elle lui a dit, mais il s’est mis à table rapidement, la terreur se lisait dans ses yeux. Le deuxième s’appelle Tranche-dans-le-vif, un ancien pirate.

· Ils ont était engagés part un Gentilhomme dont la description correspond à celle de Ketzol sur le Continent à Port Concorde.

· Ils avaient pour mission d’éliminer Xelschtultpiotl, Gardan Ceridan  et de s’assurer que personne d’autre n’était au courant.

· Ils n’ont plus la cassette, ils avaient l’ordre de la détruire sur l’instant sans même l’ouvrir : elle git quelques part au fond du port.
Le 16 Quinte Ardence de l’An 211

Nous avons trouvé Ceridan Gardan, c’est Malka, la tenancière de La Colonne qui le caché dans la cave. Un peu de diplomatie Venn’dys ont été suffisant pour faire craquer cette femme. Gardan Ceridan, nous à accueillis résigner, mai d’apprendre que nous travaillions pour le sénat lui a parut être une bonne nouvelle.[..]

[..] Gardan Ceridan ne sert pas a grand-chose, il semble sincère. Il n’a servis que de coursier et à interverti plusieurs plis entre eux, rien de plus. Son commanditaire était un membre de la Guilde d’Almara et non Ketzol. D’après ce qu’il a entendu sur l’affaire, Xelschtultpiotl devait faire embarquer un assassin Ashragor, mais c’est un Mage qui à été embarqué au dernier moment. Le mystère s’épaissit : Ainsi les ordres de Ketzol n’ont pas été respecté par la Guilde d’Almara, mais pourquoi ?[..]

[..] Quelle tuile, Gardan Ceridan accepte de témoigner au sénat, nous a fait promettre un souhait et nous avons dit oui. Nous partons dans deux jours pour l’Ile de L’Astramance afin que Ceridan puisse faire son pèlerinage avant d’être probablement emprisonné par le sénat.[..]

Le 18 Quinte Ardence de l’An 211

Une fois n’est pas coutume, nous repartons sur la mer ! Trois semaines, et vogue la galère ![..] »
Le 8 Sixte Ardence de l’An 211

[..] Triss Aitan Naxe à progressé dans son Phylum et connaît le Sortilège de Gemme de la Vision Nocture. Pour ma part je peine sur le Sortilège d’Immunisation.

Namenlos Nylos Grand Maître du Chapitre du Savoir de la Guilde du Phénix
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Avemano
« Comme vous pouvez le constater, nous dépassons le Phare d’Avemano de construction récente, tout juste 63 ans par les Architectes Felsins et Venn’dys pour permettre au navire de pèlerinage comme le nôtre d’approché de l’archipel sans risque. Pour la petite histoire, avant la construction de cet édifice, nombreux étaient les naufrageurs qui allumés des feux pour brouiller les vigies et ainsi échouer les navires. De nombreux pèlerins ont péris, mais heureusement, cela n’arrive plus de nos jours.
Je vous ai dit que le phare nous permettez d’approche de l’île, c’est vrai, mais pour arriver dans la rade de la Capital de L’île, il nous faudra embarquer les célèbres pilotes d’Avemano sans qui nous risquerions de nous ensabler voir d’éventrer la coque. Eh oui, arriver sur l’île est déjà un pèlerinage a sa façon.

Vous pouvez déjà voir pour ceux qui sont devant, l’immense statue de l’Astramance, cette statue est composé d’Albâtre et de marbre blanc et pèserai plusieurs centaines de tonnes pour une centaine de mètres. J’attend la question, mais j’y répond tous de suite : comment peut-on construire un tel édifice au milieu de la mer ? personne ne sait. La statue de l’Astramance est Pré-Cataclysme et les architectes n’ont pas laissé d’adresse.
J’attire votre attention sur la possibilité de certains pêcheurs de vous faire visiter la statue, c’est un douce escroquerie, il est interdit à quiconque de poser le pied sur la stèle de la statue et il est impossible de la visiter. Ils pourront tout a mieux s’en approcher.

C’est donc ici que l’Astramance s’exprime, on peu y entendre ses prophéties, mais sachez quelles sont souvent obscures pour ceux à qui elle n’est pas destiné. Avant la découverte du Continent, elle s’exprimait une fois tous les dix à vingt ans, mais depuis, on peu l’entendre au moins une fois par an. Je vous prédis que poussera sa jolie voix pour vous, j’en suis convaincu.
Notre Pilote est en train de monter à bord, une petite salve d’encouragement pour lui, merci.

Il nous reste encore 1 heure et demie avant de posé pied a terre, ce qui me donne le temps de vous parler de l’archipel. Nous allons accoster à Avemano, la Capitale de l’archipel. Cette ville à été construite sur les ruines d’une ancienne cité sûrement contemporaine des bâtisseurs de la Statue. Depuis le début, au sixème siècle avant notre ère, Avemano n’avait qu’un enceinte au fond de la rade, s’était un port de pêche. La présence de la statue était une curiosité et ses dires étaient compilés par des Doctes sans plus. Puis vint la prophetie du Nouveau Monde, et le début de pèlerinages. Devant l’affluence des pèlerins, il a fallut construire plus en hauteur et de fil en aiguille, Avemano achève sa septième enceinte, en faisant une ville pittoresque aux couleurs chatoyantes. Pour la petite histoire la deuxième enceinte a été reconstruite après l’effondrement de la première qui par souci d’économie avait été faite en bois. De nos jours, seules les cités du Continent possèdent encore des enclos en bois.
Si vous devez rester un petit moment sur Avemano avant de rejoindre le Sanctuaire, faites un tour sur la place de l’Oratoire. Âmes sensibles s’abstenir, les prédictions de mort sont fréquentes, mais vous pourrez voir les prophètes de tous poils annoncer les châtiments ou même la fin du monde. Je vous conseille de faire attention a vos bouses, cette place est aussi le terrain de jeux de nombreux tire-laine, mesdames ne laissaient pas de bijou trop apparent.

Si vous avez encore plus de temps, faites un tour de l’ile, vous pourrez vous promener dans les rues de Sempire la commerçante ou il vous seras possible de vous offrir de nombreux biens des contrées éloignées du Rivages. Vous pourrez aussi vous faire lire les lignes de la main, tirer les cartes dans cette ville connue pour sa divination. Si le charme des petits ports vous intéresse passer une journée à Enae. Cette région poissonneuse vous permettra de goûter dans les petits restaurants des poissons pêchés le matin même. Pour ceux qui ont l’odorat sensible, la ville est déconseillée. En fin, il reste Sarn, la nouvelle ville de pèlerinage, mais qui est continuellement en travaux, je vous conseille de passer plus de temps à Avemano.

Voila, grossièrement, je vous ai dépend l’Ile de l’Astramance. Dernière petite chose, si vous allez a l’auberge de La Prédiction de ma part, le patron vous fera une petite ristourne. Bonne fin de voyage dans notre bonne ville d’Avemano. Et j’espère vous voir à votre retour »
Discours typique des capitaines des lignes régulières pour l’Ile de l’Astramance.

Le 9 de Sixte Ardence de l’An 211
Nous sommes descendus à « l’Oracle », petite auberge prés de la place de l’Oracle justement. L’Ambiance à Avemano est électrique, et c’est rien à coté de la pleine saison d’après Ulus notre aubergiste. La Place de l’Oracle est un endroit unique, on y voit des prêcheurs de nombreuses religions annoncer la fin du monde, une nouvelle ère ou l’arrivée de nouvelles prophéties. C’est rare de voir un endroit avec autant de liberté sur les Rivages.[..]
[..] La ville à beaucoup de charme. Je retrouve l’ambiance des Rivages avec ses bons et mauvais côtés. J’y est croisé plusieurs Kheysa du clan de …. Qui m’ont donné des nouvels de mon peuple. C’est étrange, j’y suis attaché mais le Continent et la Guilde font intégralement partie de mon univers, j’ai eu un petit pincement au cœur, l’impression de n’être plus vraiment de « la famille ».[..]

Le 11 de Sixte Ardence de l’An 211
[..] Gardan Ceridan a disparu. Nous avons cherché chez différents Guides et sur le port, mais personne ne semble l’avoir Vu. Qu’importe, son témoignage n’aurait eu pas beaucoup de poids contre un sénateur, et il se peut même qu’il ait sauvé sa vie en ne témoignant pas.[..]

[..] Avemano n’est pas un endroit sans risque, une serveuse s’est faîte agressée par un Ashragor du nom de Koracen Drexx, une épave qui manque d’hygiène et de courtoisie. Si nous n’étions pas intervenu, personne n’aurait le petit doigt. C’est dans ces moments que je sens que le Continent nous a changé. Ses propos était incomprehensible, probablement à cause de drogues. Un délire paranoïaque où il aurait était enlevé, torturé et qu’il est en mission. Il doit rencontrer l’Astramance, comme tous ces malheureux. [..]
[..] N’ayant pas d’objectifs particuliers, nous avons décidé de faire le pèlerinage, peut être y verront nous Gardan Ceridan. Il est malheuresement obligatoire de prendre un guide, nous des Guildiens du Continent, je ne m’en vanterait guère de retour à Port Mac Kaer[..]

[..] Nous avons choisi un groupe qui part après-demain, nous seront escorté par un Ulmèque, un Venn’dys et un Gehemdal.[..]

Le 12 de Sixte Ardence de l’An 211

L’Astramance s’est exprimée ce matin, et sa prophétie a chaviré les raisons des hommes et le calme de cette cité ; et pour cause :
Malheur aux rivages !

Mort, Batailles, Dévastation et Haine.

Le destin perdra sa voix,

Le vrai peuple reviendra

Une tragédie se joue dans le décor

Planté par le roi au visage faux

L’erreur en est-elle une ?

Le crime en est-il un ?

Avec la découverte viendra peu être la sagesse
Le faux peuple verra son destin décidé

Sur les berges du fleuve fou

Dans l’ombre des tours ancestrales

Mauvais augure pour notre pèlerinage ?[..]
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Le Sanctuaire

Le 15 de Sixte Ardence de l’An 211

Nous avons quitté Avemano ce matin à la première heure avec un groupe de pèlerin. Comme j’ai un peu de temps sous la tente j’en profite pour faire les présentations :

· Aczepotl, notre Guilde Ulmèque, calme et réservé ;

· Francesco, un Venn’dys, un bon vivant qu’une montée de plus ne fais pas peur ;
· Harrmar, un Gehemdal, stoïque, un Gehemdal quoi
Nos compagnons de route :

· Don Juillo d’Arano di Castelpers, forcement un Venn’dys, qui a l’air déjà fatigué. J’ai demandé à Juan Pisco, qui dans un soupir déchirant m’a dit qu’il souffrait de Langueur, cette maladie ne touchant que le peuple des îles. Dur retour au rivage pour notre compagnon.

· Olak, un Gehemdal taciturne, serviable mais c’est tout. On sent une grande détresse derrière cette montagne.

· Une famille Ulmèque, un père et ses deux filles pour une dangereuse escapade. Même si la piété fait traverser des montagnes, gravir jusqu'à sanctuaire est un autre affaire.
· Tarvann Noiroutrage, un autre Gehemdal semble incommodé par la présence d’Olak
· Ixo Vechtic, un Guildien trahi par son Guilder, cela fait longtemps que nous n’avons pas rencontré un « compatriote ».

· Et bien sur, il nous faudra assister un compagnon que nous aurions bien aimer éviter embarquer : Koracen Drexx, l’Ashragor dément.[..]

Le 17 Sixte Ardente de l’An 211

Notre petite communauté part à l’ascension du Sanctuaire. Les relations entre Koracen Drexx est les autres sont houleuses, malgré le fait que ce dernier à été mis en fin de file à distance respectable. Nous avons appris de Tarvann qu’Olak a commis un infanticide et que son Clan a accepté ce pèlerinage avant son exécution dans les terres de l’Empire.[..]
[..] La famille de Gavrilo et surtout Dalad se fait beaucoup remarquer. Même si les deux jeunes femmes sont belles, elles n’en pas pour autant de franc compagnons de voyage. Lalad, la deuxième semble pourtant plus calme et responsable. Elle à un bel anneau Saphir, dont j’ai l’impression d’avoir vu une réplique au Sénat.[..]

Le 20 Sixte Ardente de l’An 211

Nous sommes enfin arrivé au sanctuaire sans que Korcen Drexx ne se fasse occire par Tarvann Noiroutrage. Je pensais y voir un monument gigantesque, mais c’est une ville entière ! La température la nuit est bien fraîche. Sans manteau, je suis sur que l’on pourrait mourir de froid. On peu voir des congères dans certaines ruelles excentrées. Il faut dire que nous sommes pas à la haute saison et que les pèlerins assurent en principe un minimum de travail dans la cité.[..]  

Le 23 Sixte Ardente de l’An 211

Nous avons essayer de rencontrer l’Astramance, mais sans succès. Nous avons été accueilli par Dame Urda qui assura de transmettre nos demandes à la Prophétesse. Je suis aller à la Maison des archives sur la place de la sagesse histoire de visiter ce haut lieu ou sont rassemblées les prophéties de l’Astramance. Chou blanc ! Nous avons été invité à faire une demande à l’Intendant Dame Urda pour pouvoir compulser les archives.[..]

[..] J’ai croisé de nombreuses élues de l’Astramance qui vivent dans un quartier de la ville : et point commun entre presque toutes ! Un anneau de Saphir, comme Lalad et cet homme du Sénat. Je ne serais pas étonné qu’il y ait manipulation ou espionnage là dessous.
Le 24 Sixte Ardente de l’An 211

Une prophétie qui nous concerne ! C’est Dame Jharna de la maison des Archives qui nous fait venir. Je la retranscris pour pouvoir l’étudier ultérieurement :

Servante du Démon, clé de la porte ;

Maître de l’Archipel, tombeur des peuples ;

Arpenteuse des nuits, agent des puissances ;

Marcheur Nommeur, ermite oiseleur ;

Sous la bannière enflammée de l’oiseau renaissant

Accoucheurs du nouveau monde

Destructeurs de l’Ancien

Leur nom résonnera à l’infini dans les couloir du temps,

A jamais dressés face aux Sans visages

Leur destin est mon destin

Je mourrai de leur main

Mais auparavant dans la cité des serpents

De nouveaux masques tomberont.
Le 6 Prime de Bise de l’An 211

Me voila revenu à Avemano, la ville pieuse qui n’est pas encore au courant de l’invasion prochaine de du peuple bleu qui à déjà envahit le Sanctuaire. J’ai été séparé de mes Compagnons dans le sanctuaire après l’invasion de celui-ci.

Tout a commencé le 25 Sixte Ardence ou nous avons retrouvé Koracen Drexx dans l’une des rues abandonnées de la cité. Il semblait malade, pris de violente douleur du ventre. Il délirait et ne cessait de se contorsionner, puis il mourut dans un dernier cri avant même que nous ayons pu lui prodiguer le moindre soin. C’est là que l’impensable s’est produit. Son corps s’est déchiré et une lueur bleue intense nous a éblouie. Rapidement, son corps a été disloqué par un anneau en croissance constante avec en son sein cette leur aveuglante. Voyant qu’on ne pouvait plus rien faire pour ce malheureux, nous nous sommes caché pour observer le spectacle. Après avoir atteint six mètres de diamètres, des hommes étranges accompagnés de taureaux ailés sont sortis du halo.

La course poursuite a débuté et nous sommes tombés sur une patrouille de ces hommes barbus qui raflé tous les habitants du Sanctuaire. Quoique nous fassions, nous nous trouvions en contact avec ces militaires qui arpentaient la cité. C’est à ce moment que j’ai été séparé de mes compagnons. Je me suis terré dans une maison inhabitée attendant le moment propice pour chercher du secours.

Alors que la nuit tombée sur 27 Sixte Ardence, je me suis faufilé dans les rues à la recherche d’une sortie. Dans les méandres de la ville, je suis tombé sur un groupe de ces étranges guerriers qui gardait une maison. En me faufilant à l’étage par les toits, j’appris qu’au rez-de-chaussée se trouvait prisonnier mes compagnons, mais sans l’ombre d’une chance pour les évader. Les sachant en bonne santé, je me suis dépêché de rejoindre les remparts afin de rallier rapidement Avemano pour annoncer la nouvelle.
Grâce à la projection d’image du phylum des marcheurs pourpres, je pus distraire un moment les sentinelles pour récupérer un âne et quitter la ville. C’est donc dans la clandestinité et avec la peur pour mes compagnons que je me dirigeais vers la ville Pieuse. C’est au bout de six jours et à la limite de mes forces que je parvins à Avemano. Mais la nouvelle m’avait déjà fait son chemin. Je tomba malade a mon retour et du garder la couche sept jours durant d’après le jeune couple qui m’avait recueilli. Entre délire et fièvres, j’appris l’invasion proche et la panique ville. Mais pendant mes délires, je fus visité par un étrange personnage. S’était un sage, en tout cas à ce qu’il paraît, et il était venu pour moi. Lui-même avait été prévenu de mon état par les songes. Il me raconta ma famille et mes amis restés dans le désert de Zar. Je fus pris d’une grande mélancolie. Peu de temps après, ce fut un avatar de Khonte qui me visita et m’expliqua ce qu’elle désirait de moi. Délire ou réalité, je devais me rendre sur l’île au mouette pour y apprendre la connaissance des Mots et quitter mes compagnons. Puis je me réveillai brutalement alerte et guéri. J’expliquais mes rêves à mes sauveurs qui m’avouèrent que j’avais reçu la vite d’un homme, puis d’une femme et qu’il s’était prétendu mes amis.
Je ne sais pas quoi faire….

Le 8 Prime de Bise de l’An 211

J’ai prévenu les autorités de la situation dans le sanctuaire par missive et j’espère qu’elle arrivera à tant. Après une petite enquête, j’ai appris que mes amis était revenu en ville sain et sauf. Comme à leurs habitudes, ils se sont précipités au secours d’Avemano. Je ne sais toujours pas quoi faire. Et si je devais réellement quitter ma Guilde pour rejoindre l’île aux mouettes….

Le 10 Prime de Bise de l’An 211

Je pars dés demain pour l’île aux mouettes, il faut que j’en aie le cœur net. Si je suis attendu là bas, je prendrai cela pour un signe du destin, sinon, je rejoindrai mon clan et mon désert. Je vais laisser en souvenir ces notes à mes compagnons, mais je n’aurais pas la force de les voir. Je les sais en bonne santé. Des Navires Cathédrales arrivant au port assureront la protection de la ville, il me faut partir vite avant de croiser mes compagnons. Des Navires Cathédrales sur l’île de l’Astramance ! Nika Bardok ne peu jamais de déplacé avec une petite escorte. J’ai le sentiment qu’Ashragor à de grands projet pour elle. Bien il est temps de partir, mes derniers mots seront pour mes compagnons que j’aime vraiment, sans qui je ne serai pas l’homme que je suis aujourd’hui. J’apprécierai chacun des moments que nous avons vécu ensemble. Juan Pisco et son sourire ravageur, cet adolescent qui brûle la chandelle par les deux bouts ; Tris Aitan Naxe, la rêveuse, souvent adversaire, mais complice dans les moment les plus difficile ; Nika Bardok, la ferveur, qui malgré son penchant pour les démons et un modèle d’abnégation, même si elle devrait commencer à vivre pour elle-même et Aslif, le téméraire, que j’ai moins bien connu, mais qui sera, je pense, un fidèle compagnon ; je vous dédie cette chronique, qui est votre chronique.
Un Kheyza qui vous a aimé pour avoir fait la preuve que nous sommes capable de vivre ensemble en harmonie. »
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Retour à Port Mac Kaer

« Le 6 de Seconde Bise de l’An 211
Je me nomme Nika Bardok, ancienne Templière d’Ashragor, servante de l’Archi-démon et grand maître du chapitre de la guerre de la Guilde du Phénix. J’ai repris les mémoires de Namenlos Nylos, ancien grand maître du chapitre du savoir, afin de perpétrer nos connaissances jusqu'à ce qu’un ou une autre prenne ma place.

Je commencerai par reprendre le rapport au Sanctuaire le 27 Sixte Ardence de l’An 211, là ou nous avons été séparé. Ce jour là, Ashragor seul le sait, nous avons été fait prisonnier par six membres des forces d’invasion de la porte bleue. Les membres de ce groupe possédait d’étrange pouvoir que même les maître étrange de notre équipe ne connaissant pas. C’est après bien des péripéties que nous avons compris l’utilisation du temps à des fin militaire qui donne à cette armée un avantage stratégique incommensurable.

Après avoir été neutralisé dans le sanctuaire, nous avons été installé dans une bâtisse civile gardée par trois fantassins. C’est à la faveur de la surprise, et la bonté d’Ashragor, que nous avons réussi à piégé et neutralisé nos geôliers. Sans perdre de temps, nous nous approcher du rempart de la ville afin d’évacuer notre petit groupe à la recherche de renforts.

Le voyage du retour à durée sept jours au total dans des conditions climatiques difficile (neiges, froid, blizzard). Le trajet était déjà sous contrôle des Guerriers de la porte, et nous avons du utiliser de nombreuses précautions pour ne pas être capturés. La mort à pris son tribu sur l’équipe avec laquelle nous avions fiat l’ascension. Si le vieux Ixo Vechtic, Guildien, à survecu aux rigueurs du climat, le serviteur de l’Empire Métallique à succombé à une forte fièvre suite a une escarmouche avec l’armée occupante ; Le marchand Ulmèque et l’une de ses filles ont était retrouvé agonisant sur la bord de la route.[..] J’allais oublié, Juan Pisco à reçu une mission d’Honneur du Gehemdal, rapporter son épée à son clan et y relater la façon héroïque de sa mort : je ne comprendrais jamais l’orgueil Gehemdal !

Après quelques parties de cache-cache avec notre ennemi, nous avons enfin rallié notre objectif et rallié Avemano. Comment décrire l’ambiance de ce poulailler. La garde de la ville était un ramassis de pleutres inexpérimentés. Et dire que ce sont eux qui assurent la sécurité de l’Astramance. Le conseil de la ville est à son image. A sa tête, un enturbanné de Kheysa, Alfasa le Sincère, qui dans son patronyme rassemble la totalité de ses compétences. Pour le secondé, un ramassis d’incapable tout juste bon à gesticuler et à geindre. [..] Tris Aitan Naxe et moi-même avons essayé de mettre un peu d’ordre dans le bac à sable, mais sans grand succès, il est des destins qui ne peuvent être contrecarré et la chute d’Avemano semblait écrite.
Le courageux Felsin est parti se terrer dans un cimetière, alors que Juan Pisco essaya tant bien que mal de réunir une petite armée. Notre incursion dans le quartier des Malandrins ne s’est pas fait sans souci, Je maudis leurs familles pour les générations futures. En effet, l’idée de notre maître de Guilde était qu’il existait une force militaire larvée dans le quartier des indigents, pourquoi pas. Accueilli par un voleur d’opérette, je me suis permis de lui expliqué ma façon de voir et l’envoyé rejoindre Ashragor qu’il se délecte de son âme. Mais ses petits compagnons de jeu, mauvais joueurs nous ont harcelé de flèches comme le ferais une armée franche de moustiques des terres humides de Karzathror. La conclusion fut néfaste pour nous et j’avoue avoir manqué de chance, mais si l’occasion se représenté, j’expliquerai l’intérêt d’un bon feu salvateur et purificateur du quartier des Malandrins.

Juan Pisco à cependant réussi à s’attacher la sympathie de ces crèves la faim, qui lui promirent de soutenir son offensive en cas d’attaque, ce dont je doute toujours. Le soir du 9 Prime de Bise, une équipe d’intervention des barbus s’en ai pris aux probables dernières représentantes du culte de l’Astramance. Malgré notre intervention, toutes furent tuées sauf une qui a été enlevés.
Le 10 Prime de Bise à vu arrivés les seules vraies forces militaires maritimes que le monde des Rivages connaissent : Quatre Navire Cathédrale qui m’ont fait plaisir à voir. L’efficacité de mes compatriotes a été exemplaire. Les émeutes ont été réprimées dans le sang, les commerçant véreux ont expié leur vice dans les chaleur des enfers, le conseil à été remis au pas. L’expédition envoyé dans le Sanctuaire nous à appris que ce dernier avait été déserté, mais qu’on avait retrouvé un charnier dans le gouffre ceinturant la ville.

Nous avons repris la mer pour le Continent grâce à la bienveillance du Capitaine Zaagrim.

Le 14 Seconde de Bise de l’An 211.

Nous progressons rapidement sur la mer Océane, et je me délecte chaque jour de remonter le pont du Navire Cathédrale. J’ai appris du Capitaine que la situation aux royaumes des Princes Mortifères est des plus tendu et que les risques de guerre civile sont réels. Le clergé soupçonne l’influence de sectes Continentales qui ont infiltrés une partie de l’ordre ecclésiastique. La réponse a été à la mesure de l’hérésie. La populace à pu se chauffé tout l’hiver au contact des bûchers qui éclaire les nuits sans lunes.
Le 24 Seconde de Bise de l’An 211

Nous avons été victime d’une étrange expérience qui me semble proche de la démonologie. En effet, sans qu’il n’y ait  aucun signe avant coureur, tous les Felsyn sans exceptions se sont transformé en créatures chimériques et ont attaqué l’équipage. Certains furent tués, d’autres maîtrisé. Aslif a eut beaucoup de chance de ne passer par le fil d’une épée, sa transformation aurait fait pâlir n’importe quel démon des cercles inférieurs. Peut être nous ont-il caché une ascendance démoniaque et en cela, beaucoup de choses seront bouleversés. Il a fallu plus de cinq personnes pour maintenir le Felsyn au sol, ses traits déformés étaient ceux d’un requin avec une carapace, des aigles d’aigles et des pattes griffus. La transformation à duré plus d’une journée te une nuit entière. Au matin, il était redevenu lui-même, nu comme un vers et amnésique : étrange ? Nous Ashragors ne cachons pas nos penchants au risque de déplaire à certains. Cette amnésie n’est elle pas un prétexte ? Quoiqu’il en soit, si cette manifestation se généralise au peuple entier, il risque d’y avoir quelques problèmes à l’emploi de Felsyn dans la Guilde.
Le 4 Tierce de Bise de l’An 211

Le voyage se termine. Nous arriverons d’ici quelques jours à port Mac Kaer. La route a été longue mais la présence des navires cathédrale a rendu le voyage plus supportable. Tris Aitan Naxe, m’a confié qu’elle avait bien avancé dans l’apprentissage de son phylum des Algémmistes. Elle est dépositaire de trois nouveaux sortilèges : Gemme de vision solide, Gemme d’éclair, Gemme du monde parfait. La présence d’un maître étrange est très appréciable pour notre Guilde car certains de ces sorts pourront avoir des fins militaires, a moi de la convaincre de m’aider dans le chapitre de la guerre.

Le 7 Tierce de Bise de l’An 211

Nous sommes arrivés à Port Mac Kaer, hier dans la matinée. La présence des Navires-cathédrales a une fois de plus mis la ville en branle bas de combat. Il n’y a que notre flotte pour impressionner les culs terreux comme cela. Après de brèves retrouvailles, nous avons été invité le soir même au palais de l’Ambassadeur, ce faux-cul de Jeophar. Il à passer la soirée a cirer les bottes et les manches de notre maître de Guilde qui semble avoir apprécié cet exercice. Quoiqu’il en soit, il semble que nous pourrons imposer de plus en plus notre bon vouloir aux autorités de Port Mac Kaer. Je proposerai bien à me compagnons de jouer sur notre notoriété pour transférer quelques fonction de la ville à notre ville, histoire « d’harmonier » ce cloaque.
Nous avons décidé de repartir pour Snake sans plus attendre. J’allais oublier ! Pendant notre voyage, Grissender Loaher à pris l’initiative d’investir dans de l’immobilier et nous voila à la tête d’un nouvel entrepôt et des locaux dignes de ce nom. Nous avons tous était estomaqué a quel nous étions étranger à port Mac Kaer. Il est vrai que nous ne sommes pas rester plus de deux semaines d’affiler sur place te que nos voyages se comptent en mois. Certains de employés ne nous connaissaient même pas.
Le conseil d’administration qui a suivi notre arrivé, nous a permis de régler quelques petits problèmes. La route vers les dynasties fantômes suit son chemin. Reste le problème du géant qui coupe la route au col du Royaume d’Argile. La solution du poison à été choisi : plusieurs tonneau de bières seront charrier jusqu'à l’entrée de la grotte et nous espérons que les géant goûtera le breuvage mortel. Même si une solution militaire aurait été plus simple, la solution du poison n’est pas pour me déplaire. Arazath nous a appris que le prochain Conseil du Sénat de la Constellation aura lieu le au alentour du 17 Prime de Bise de l’An 212, soit dans 10 mois. Peut être est ce pour cette raison que Jeophar commence sa campagne de séduction auprès des Guildes de Port Mac Kaer. Il faut en profiter et exiger des membres de notre Guilde dans l’administration de cette ville.
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Snake la mystique : L’avènement des Dandjins

Le 13 Tierce de Bise de l’An 211

Nous voilà parti pour Snake et son repaire de serpent. Nous avons pris place à bord d’une caravane des Milles Peuples avec le confort que nous n’avons pas connu depuis plusieurs mois. Les forces militaires sont peu présentes, mais cela fait des dizaines d’année que la route est pacifiée. La durée du voyage est estimée à quarante jours de voyage.

Le 17 Tierce de Bise de l’An 211

Nous attendons la traversée du Bac dur la Mer chiche pour rejoindre la presqu’île de Goggam. Les caravanes s’amoncelles et faut jouer des coudes pour passer le bac. Nous avons traversé la Forêt du Mirrol Hanté. Nous pourrions utilisés à notre avantage cette peur des Guildes pour monter une route a travers sous couvert d’un pacte avec les Sacrificateurs et les enfants du Kzudarth. Mais j’ai du mal à croire que le ver acceptera d’occire toute personne s’aventurant dans la forêt n’appartenant pas à notre Guilde. Et ouvrir cette route sans cette condition attirera les autres et la sachant sur, nous coifferont sur le poteau. A réfléchir.
Le 21 Tierce de Bise de l’An 211

Trois jours ! Trois jours pour passer le Bac ! En plus des éléments, des fauves et des autochtones, les Guildes sont un nouvel obstacle à notre progression. J’ai failli occire plusieurs caravaniers hautains que la main à la garde à calmer rapidement. J’ai bien peur qu’il ne fasse être plus agressif avec nos concurrents.
Le 28 Tierce de Bise de l’An 211

Phaleen, la lascive, la décadente, la catin ! Trois jours dans la décadence et la fornication. Une ode à la dépravation. Même les chiennes de rues ont plus de retenue que c’est catin hérétique. Je suspecte notre guide d’avoir rallonger son séjour pour profiter un peu plus de ces putains Wishs.
Le 4 Quarte de Bise de l’An 211

Maudits transcients ! La traversée des Landes Brumeuses, nécessite la vie d’un homme ou d’une femme et personne ne peu déroger à la règle. Nous attendons sagement que ces abominations choisissent l’un d’entre nous pour qu’ils acceptent de nous faire traverser leur territoire qu’ils sont seul à connaître. S’il n’y tenait qu’a moi, je ferais quelques prisonniers et je forcerai les autres à nous laisser passer, mais les autres Guildes semblent accepter cette fatalité les bras ballants.

Le 7 Quarte de Bise de l’An 211

C’est une jeune femme travaillant pour la caravane des Mille Peuples qui à été choisie. Nous sommes entrée alors dans le territoire de ?????? .Le moins que l’on puisse dire, c’est qu’il est impossible de voir à plus de trois mètres devant soi. Le Continent recèle nombre de secret et de mystère, mais je ne serais pas étonné que les ??? soient à l’origine des brumes et qu’il utilise ce stratagème pour exercer leur chantage. Tris Aitan Naxe pense que ce peuple pourrait être en rapport avec les phénomènes appelés enfant cyclones. Les victimes du marché seraient alors utilisé pour créer ces montres climatiques qui d’après les dernières nouvelles sont en nombre croissant et commenceraient à isoler quelques régions au sud de Jonril.
Le 9 Quarte de Bise de l’An 211

Notre anonymat, même s’il n’avait pas été protégé par quelques déguisement à volé en éclat depuis deux jours, depuis que certains membres qui avaient participé à la construction de la Porte Noire ne reconnaisse en nous des sauveurs. De rumeurs en bruit de couloir, voilà que Tris Aitan Naxe auréolé d’une nouvelle notoriété ne peu s’empêcher de narrer nos aventures au membres de la caravane qui chaque soir sont de plus en plus nombreux à l’écouter. Heureusement, ce soir, nous sommes arrivés à Jaad, la première ville Urbis que je rencontre. Dans l’auberge où nous descendons, je ne serais pas obligé d’entendre encore ce conte a dormir debout ou les « méchants » Ashragors pleins de vices maltraitèrent des natifs pour construire leur horrible Porte menant aux enfers.

Le 13 Quarte de Bise de l’An 211

C’est quatre jours de pause m’ont permis de visiter cette cité Urbis qui ma vraiment impressionner. Le système de défense et ingénieux avec ses aérostats au dessus de la ville qui permettent de surveiller ce qui se passe en dehors mais aussi dans la ville. La criminalité est très faible avec ce système de surveillance, même si la peine de mort n’existe pas. De nombreuses innovations cependant pousse la population dans l’oisiveté et la fainéantise. Leur supériorité technologique ne compenserait pas leur manque de professionnalisme militaire si un conflit s’engagé.
Le 18 Quarte de Bise de l’An 211

Nous arrivons enfin au bord du lac Adhana. En fait de lac, il faudrait parler de mer intérieur d’après ses dimensions. Il est plus grand que la mer Chiche de port Mac Kaer et il parait que ses rives recèlent encore de nombreux secrets qui attendent les Aventuriers impétueux. La vu d’espace vide à perte de vue m’a remonter le moral après avoir traversé une centaine de kilomètre dans une jungle inextricable ou seul le passage régulier de caravane laisse une sentier tracé pour les suivant. Les guides qui nous ont rejoint raconte qu’il est possible de voir la végétation pousser s’il on prend le temps de s’assoire deux minutes et j’en suis convaincu après avoir retrouvé une partie de mes affaires recouvert d’une mousse pendant la nuit.

Le 20 Quarte de Bise de l’An 211

Nous dormirons ce soir aux abords d’un fort abandonné. Tout à l’heure à notre arrivée à bord de barge tirée par des anguilles géantes, nous avons accosté sur un quai inhabité. Le fort avait été attaqué par des forces puissantes puisque la double porte avait été presque soufflée. Juan Pisco invalide la thèse de l’utilisation d’explosif, n’ayant retrouvé aucune trace de poudre. Il semblerait que la résistance ait été de courte durée, puisque cinq militaires ont été retrouvés mort pour une trentaine de personne sur place. Aucune trace des autres occupant, la thèse de l’esclavage me semble la plus plausible. Vadana, un servante d’Avemano engagée dans la guilde par Tris Aitan Naxe, quelle garde sous son aile a aile aussi trouvé plus faible et plus gentil quelle. C’est une petite fille rescapée de l’attaque qui ne nous apporte aucune information. Si nous continuons à ramasser les chiens écrasés, nous risquons de terminer en Guilde des Mendiants !
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Chasse Vent et le Territoire
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Sénat de la constellation : nous payons notre dette !
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Les Hauts Abysses
…….
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Le Grand Départ

Le 7 Quinte de Bise de l’An 212

Enfin arrivé à Port Mac Kaer après quelques 44 jours de voyages pour revenir des Hauts Abysses, j’en ai ma claque des routes, je resterais bien quelques mois sur le port à voir les autres partir. Cela fait déjà cinq ans que je suis arrivée sur les rives du Continent et il n’est déjà plus le même. Ou peut être est-ce moi qui ai changé. Je ne ressens plus l’excitation du moment et ce n’est pas les affaires courantes que Loaher qui vont me dérider.

Le 10 Quinte de Bise de l’An 212

Arazath a accosté ce matin, chose étrange, le même jour Galaelle nous est revenu de Falia ciuadad. Cela faisait longtemps que nous n’étions plus tous réunis. Seule Sybelline d’Arphanie n’est pas revenue de sa négociation avec le Mirrol et la Guilde des mille peuples pour créer un partenariat de transit…. Voila que je parle comme Loaher.

Partout, on ne parle que du remède de la Langueur. Il semblerait que le Phylum sans nom ai été découvert et terminé par un maître étrange de la Guilde d’Almara. Si ces ragots sont exacts, une nouvelle Quête des Maisons touche à son terme. Arazath ne cesse de m’expliquer les implications de cette nouvelle. Almara pourra faire payer à prix d’or un remède que de fortunés Venn’dys des îles des esprits pourront acheter sans même marchander. Même si d’autres Maîtres Etranges pourront combler le Phylum, l’avance de la Guilde d’Almara est sans égal. Je me sens quelque peu détaché ces temps-ci.
Le 11 Quinte de Bise de l’An 212

Comme j’ai du temps, j’en profite pour peaufiner le journal. Juan Pisco n’a que le Phylum sans nom à la bouche. Il devient saoulant avec çà, mais je peux le comprendre, cela fait des années qu’il est persuadé de mourir de cette maladie incurable.
Tris Aitan Naxe est venue me voir. Galaelle ne va pas bien. Le symbole de réconciliation de Falia Ciudad est devenu une icône gênante pour le conseil des prêtres, un ramassis de croutons machistes qui ont rapidement voulu passer à quelque chose d’autre qu’une femme à la tête d’un état. De plus, certaines factions nationalistes l’on même attaqué  en publique.

La petite ne va pas bien, une autre déracinée. Il semblerait que ce soit la norme ces temps-ci. Les Terres mortifères me manquent.

Le 14 Quinte de Bise de l’An 212

Nous devons recevoir demain un émissaire de la Guilde des milles peuples qui nous ont assigné plusieurs fois en justice. En effet, la Guilde croule sous les affaires : La guilde de Fer de Schaal nous accuse d’avoir éliminé la Guilde du Marteau, ce qui n’est pas vraiment faux ; la Guilde des milles peuples nous réclame des compensations pour la perte des Hauts Abysses ; la sempiternelle Guilde des Hospitaliers nous demande des réparations pour l’affaire du bateau volant. Même si nous ne risquons pas forcement grand chose, des années de procédures se profilent en perspective et ne font qu’assombrir, si cela est encore possible mon horizon. Le point positif est que j’ai réussis à motivés mes amis pour passer une soirée à la cave des Succubes.
Le 21 Quinte de Bise de l’An 212
Je profite de notre escale sur Jaad pour rattraper mon retard. C’est une catastrophe, la Guilde du Phénix telle que nous la connaissons n’existe plus. Le 15 Quinte, dans la nuit, nous avons été attaqués ainsi que le port Mac Kaer. Tout cela a été très rapide : un groupe surentrainé et bien équipé est venu pour « simplement » nous détruire. Ils ont essayé d’enlever Galaelle, mais s’était sans compter sur la vigilance et les pouvoirs de Tris même si j’ai sentis une grande perturbation dans son Art. Après avoir tué de façon fulgurante les kidnappeurs elle est restée inerte et s’est fait blesser. Juan Pisco était inerte sur sa couche et fixée a celle-ci, ce n’est qu’avec l’aide de Tris que nous avons réussi à l’en extirper. Se son côté, Aslif a pris l’ennemi par derrière ; c’est là qu’il a vu un mage qui semblait diriger les opérations.

Nous avons à faire à des ennemis puissants et déterminer. En effet, pas moins de trois oniromanciens s’attelaient à immobiliser Juan Pisco dans Nocte d’après Tris et le mage d’Aslif s’est littéralement fait exploser plutôt que d’être fait prisonnier.
Aslif me rapporte, qu’avant de déclencher son sort dévastateur, il aurait prononcé « ALIPHA »

Par la suite, nous nous sommes séparés en pleine nuit, quittant les flammes qui ravageaient notre guilde et laissant pour mort nos compagnons. Sous la houlette de Namenlos nous avons échappé à l’attaque des pirates de la Scabarre. En effet, nous content d’avoir anéantis notre bâtiment, il semblerait que la Scabarre a assiégé Port Mac Kaer dans le seul but de nous capturer. Ils nous ont même tendu un piège dans la prison du quartier des vieilles colères ou était emprisonné Arazath et Pavon. Mes compétences martiales et celle de notre Nommeur ont réussis à mettre en fuite ces couards nous permettant de rejoindre la Guilde des Aerostats. Avec l’aide d’Olano Di Fenco et de Lantozzi, après avoir récupérer Tris et Aslif, nous avons quitté port Mac Kaer par les airs.

Nous croyant sorti d’affaire, nous priment quelques heures de repos dans la nacelle de l’Aerostat. Seulement le départ ne s’étant pas passé dans des conditions optimales, de multiples projectiles avaient abimé l’enveloppe du ballon nous forçant à un atterrissage en catastrophe. C’est donc fourbu que nous nous sommes écrasés sur les bords d’un lac du Mirrol. L’entreprise était hasardeuse : trouver du Loom jaune pour la machine aérostatique, puisque c’est ainsi que cet engin révolutionnaire fonctionnait.
Le destin ou la chance nous permit d’entrevoir une solution par l’entremise d’une source immense de Loom jaune qui se concentrait en ces lieux. Sa récolte nous est d’abord apparue obscure : deux armées, l’une de l’hiver et l’autre de l’automne s’affrontaient, du résultat dépendait la libération du Loom. Après quelques échecs dans le but de reproduire les circonstances de récoltes, nous nous sommes attelés à ce que nous faisions de mieux : survivre.
Ce n’est que dans la nuit que nous comprenions tous le sens des visions : trois nefs de l’hiver amerrirent sur le lac, le gelant instantanément : de leurs cales vomirent des nués de créatures noirs qui n’étaient pas des démons et qui avancèrent en direction de la lisère ou les attendaient une armée flamboyante de couleur d’or, de rouge : les couleurs de l’Automne. La récolte n’était possible que par la victoire de l’automne sur l’hiver, une victoire plus qu’hypothétique, car à 10 contre 1. Nous partîmes prêter mains fortes aux forces de l’automne et le combat dura toute la nuit. Mes compagnons ayant déjà souffert de la rencontre avec nos agresseurs de port Mac Kaer tombèrent, mais Aslif, Juan Pisco et la servante de d’Ashragor réussirent à tenir bon jusqu’a l’aube ou le Phénix apporta sa force et mis en fuite les derniers combattants de l’hiver nous délivrant d’une mort probable.
Lantozzi et Olano récupérèrent ce dont ils avaient besoin pendant que nous essayâmes de comprendre le sens de la venue du phénix. Quelques heures plus tard, nous quittions la forêt du Mirrol pour rejoindre Jaad, notre escale technique non sans avoir sainement souffert des affres de la faim, de celle qui pousse le guerrier dans la juste colère de la survie : que j’aime ces moments la !

Je dois descendre pour cette réunion que nous avons prévue. Il est question de la suite des opérations, mais je pense que les choix de ce soir auront beaucoup plus d’implication que la direction à suivre….

Le 4 Sixte bise de l’an 212

Il s’est passé 17 jours depuis mon dernier message, je n’avais pas envie d’écrire. Pourtant pas mal de choses se sont décidée. Nous sommes enfin arrivés devant la barrière des enfants cyclones. Je reprends la ou je m’étais arrêté. Le soir du 21 Quinte de bise, nous avons décidé de passer la Barrière et de laisser notre passé derrière nous. Je ne pense que personne ne l’a fait de gaité de cœur. Nous avons beaucoup évolué depuis notre arrivée sur le Continent, et l’exaltation du monde nouveau s’est émoussé. Et oui, nous avions pris nos petites habitudes à Port MacKaer. Il va falloir tout reprendre depuis le départ. 

Nous avons été attaqués dans la nacelle de l’aerostat  de Lantozzi et Difenco par les mêmes Oniromanciens qui ont saccagé notre Guilde. Si je les tenais, je les offrirais en sacrifice au Pandemon ! C’est Aslif, qui par sa rapidité nous as sorti de ce mauvais pas, Tris nous a fait quelques chose d’étrange : Elle s’est évanouit et avait toutes les caractéristiques de la mort. J’ai du insister pour éviter que certains ne l’envoie par-dessus bord. J’ai l’impression à certains moments que les Ashragors sont plus sensibles à la vie que les autres peuples. Il est vrai que nous sommes les seuls à autant côtoyer la mort. Tris est restée très secrète sur cette événement, même si je sais que çà la terrorise. Je passerais les détails en ce qui concerne la passe de l’éternelle, une bande de dégénérés vivant en haut des montagnes.
Notre escale à Jonril, nous a permis deux choses : nous ravitailler, assurer les réparations de l’aérostat ainsi que de trouver une solution temporaire pour notre sex-symbol. Nous lui avons acheté un cerbère onirique pour le protéger pendant ses rêves de l’attaque des oniromanciens.

Aslif est plutôt morose, ces temps–ci.

Depuis quelques jours, les propositions fusent quand au moyen de traverser la barrière des enfants cyclones. Il faut dire que l’objectif est ambitieux puisque qu’aujourd’hui, aucun aventurier ne s’est vanté d’avoir traversé la barrière.

La Barrière : quel phénomène fascinant et effrayant à la fois. A notre arrivé nous avons vu la Guilde de Fer de Schaal envoyer ces décérébrés de Gehemdals passer la barrière avec des chaussures lestées. Et pourquoi ne pas y aller avec une nef cathédrale accrochée aux pieds.
Le 9 Sixte de Bise de l’an 212

Ca y est, nous partons demain. Tris ainsi que Sybelline ont été les plus productifs sur les moyens de traverser la Barrière. Tout le monde est arrivé à la conclusion qu’il fallait utiliser le Territoire pour transporter à moindre cout le plus de monde possible. Etonnamment nous avons eu plusieurs propositions d’aide. La première et la plus réaliste fut celle de Darka khan que je revis avec plaisir à la Guilde du Poing rouge. Mon expérience me dit que ce n’est pas par pur hasard qu’elle se trouvait la. Le pacte qu’elle me proposait était lourd de conséquence : je devais me faire posséder par un démon pour traverser la Barrière via les enfers. Si le projet semblait raisonnable, je dois admettre que je n’avais pas l’entrain.

La deuxième a été celle qui a été retenue. Tous aussi étonnant, une vieille femme à approché Juan Pisco pour lui proposer son aide. Demain à l’aide d’un canon, nous partons traverser la Barrière ! La sorcière lancera un sort d’invisibilité à Juan Pisco pour survivre à l’impact de la réception. Au pire, nous, les autres, seront coincés dans le Territoire, et çà ne va pas plaire à Tris Aitan Naxe….

Le 20 Sixte de Bise de l’an 212

Cela fait plus d’une semaine que nous attendons l’ouverture du Territoire, il doit y avoir un problème de l’autre côté et par expérience je sais qu’une semaine dans le territoire vaut plus dans la réalité. C’est pourquoi je continue à mettre la date en fonction de ce que je pense, mais sans grande illusion.

Aslif comme à son habitude a pris les choses en main et a prospecté dans la jungle et le bord du lac des toc-tocs. Il pense que nous devrions nous installer au bord du lac pour l’alimentation, la source en eau douce et pour la sécurité. Il organise aussi des tours pour camper devant l’entrée du Territoire.

Le 23 Sixte de Bise de l’an 212

Plus de 10 jours que nous attendons l’ouverture du Territoire. Nous risquons d’être la pour un bon bout de temps et je pense que les autres le sentent aussi. Chacun commence à prendre ses marques. Quand à moi, je pense que tout est de ma faute ce qui me mortifie. Si j’avais eu le courage de passer par les enfers, nous n’en serions pas la. De plus, ma couardise a entaché mon honneur et ma loyauté envers l’Archidémon. Je n’oserai plus me présenter devant mes pairs.

Le 29 Sixte de Bise de l’an 212

C’est décidé, ce soir je quitte le camp pour la jungle. Il me faut me recueillir et retrouver la Voie. Je pense que Galaelle se doute de quelque chose, elle est très intuitive. Ils vont me manquer mais je me perds encore plus si je reste avec eux….

Le 7 Prime Ardence de l’an 213

Cela fait 8 jours que je jeun dans cette jungle et que je nourris mon armure de mon propre sang. Je m’affaiblis mais je laisse Ashragor choisir mon destin…….

Ashrij ak nikoul basik kak keloum djitar dabam fekir lin tabez memenek bik soulkran baserez tem krecem oulik epok kris ashrag Tkelouk fik jikrim nok tezzilagrom.

Date inconnue

Je ne comprends pas ce qui est arrivé, je n’ai jamais écrit çà et pourtant, ce texte a été écrit de ma propre main ! C’est un langage ancien, probablement celui des démons, mais je ne sais pas ce qu’il veut dire. Je ne sais pas combien de temps j’ai perdu connaissance. Ce qui m’inquiète c’est qu’il y a un charnier a côté de moi ! Je suis possédée mais par qui ? Peut être qu’Ashragor m’a pardonné et qu’il m’envoie ce signe.

J 3 du nouveau calendrier de la guilde du Phénix.

En effet d’après ce qu’il s’est passé, il est pour l’instant impossible de définir la date exacte par rapport au calendrier Guildien. Cela fait deux jours que nous sommes « invités » par ces Psaghés, une civilisation plus avancé que nous.

Il y deux jours, le Territoire s’est ouvert sur une salle d’un bâtiment Psaghé ou nous avons fait irruption et neutralisé les occupant, une force militaire locale. Malheureusement, plus entraîne et surtout mieux équipé nous avons été fait prisonnier et enfermé dans cette villa-prison ou nous croupissons en attendant de connaître notre sort.

Il semblerait, d’après les dires de Tris Aitan Naxe, que nous ayons réussi à passer la barrière des enfants cyclones mais avec un effet pervers notable : une stase de 17 ans !!! Nous ne savons pas ou nous sommes, ni la date.

Les Pasghés sont un peuple austère mais très entraîné, ce que je peux apprécier. L’autorité la plus élevée que nous ayons rencontré est une certain Kulk-04-Jori, commissaire administratif, un titre honorifique pour eux. 
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