Guilde des identités Siège : Port Concorde Numéro d’enregistrement BAPC215


La guilde des identités a toute autorité pour recenser, répertorier, classé l’ensemble des Guildiens qui foulent le sol du Continent.

Vous vous êtes fait enregistrés au sénat de la constellation dans le secteur de la contrée de Guillian, siège social de Port Mac Kaer et nous vous demandons de renvoyez le plus rapidement ce formulaire dument remplie qui sera compulsé et renvoyé au Sénat de la constellation. Aucune action au sénat ne sera prise en compte tant que le dossier ne sera pas complet.

Vous être priez de nous le faire parvenir au siège de la Guilde des identités, rue des Baronnies à Port concorde via la Guildes des coursiers.

Vesira Prospero Calisar secteur Guillian

Toutes les réponses ne pourrons être communiquées aux autres Guildiens, soyez le plus sincère possible !

Votre passé

· Date Naissance : 3 tierce Bise

· Parents Kheyza : maison : kheyza

· non métis

· Le massacre d'une partie de la caravane lors d'une vendetta interne à la maison. Disons que les parents sont morts et que j'ai été élevé par le nommeur du groupe. Il reste 3 frères et 2 soeurs, tous des bons à rien aux dernières nouvelles. Pas bcp de motivation pour fonder une famille.

· La découverte de la mer après des années passées sur le continent, l'appel de l'horizon, motivation fondamentale pour devenir guildien et parcourir le monde.

· Motif d’entrée à l’académie : 

Cf. précédemment.

Evénement marquant : opposition avec un autre kheyza, traditionaliste, nommeur lui aussi, déballant à tout bout de champ une généalogie pompeuse. Bonheur de le voir se faire claquer par les jeunes nobliaux de merde des autres maisons ?

Votre présent. 

· Les rivages

Que pensez-vous ?

Des Ashragors : I'm bad, i'm bad, yes you know it !

Des Ulmeq : Ils partagent certaines clefs d'accès au savoir.

Des Venn’dys : Ah ah ah ah, amusant, trop fiers pour ne pas pouvoir les manipuler en jouant sur leur sentiment de supériorité.

Des Keyza : Je les aime, mais pas au point de vivre avec eux.

Des Felsins : Ok, tant que j'ai des croquettes sous la main

Des Gehemdals : J'aime leur goût pour le conte, la saga.

Des rivages et leur mode de vie: Le vieux continent … sagesse sclérosée.

· Le continent

Que pensez-vous ?

Des autochtones: cool, une langue que je connais pas.

Des gouvernements continentaux: Encore des blaireaux qui veulent établit des états pour singer le vieux continent.

De la place des Guildes sur le continent : Des écornifleurs.

· Au sein de la Guilde

Vous sentez vous bien dans la guilde ? : ouaip

Que pensez-vous ?

De Galaelle: pfffffff, encore un crapaud qui attend son prince charmant, au risque de nous exploser à la face.

D’Arazath: Noir, méfiance.

De Pavon Grandarc: confiance

De Nika bardok : confiance, mais pour le pire ^^

De Tris Aitan Naxe: frapadingue, elle va en crever. J'espère pas chuter avec.

D’Aslif Saabrani: c'est qui ?

De juan Pisco Rasta del rio: Ha ha ha ha ha ha ha, lol.

De Sybilline d’Arfagnie: Pfffff, encore un mage.

Votre avenir

- Votre objectif au sein de la guilde : je veux tout savoir, tout.

- Votre objectif personnel : idem

Votre personnalité

· Qualités et défauts

Citez moi 2 qualités : pas interessé par l'argent, connaissances.

Citez moi 2 défauts : pas interessé par l'argent, lunatique.

· Rêves et cauchemars

Votre rêve (qui peut être différents de votre objectif. Il s’agit de quelque chose de secret d’intime et donc pas forcement valorisant pour le personnage) : je sais pas.

Votre pire cauchemar : amnésie.

· Vos limites

Quelque chose que vous ne feriez jamais : sais pas

Quelque chose que vous pourriez faire tout le temps : partir.

· Le rapport aux autres

Le rapport à l’autorité : difficile

Le rapport à vos parents ou ancêtres : je les aime bien, sur le continent.

Le rapport à vos amis : fiable, ou presque.

Le rapport à vos partenaires : ce sont les mêmes.


