


Personnage

‘B

Race: hue eune

Carriere actuelle:

Z

fNom du joueur: Teablink

) Anciennes carriéres :

(S —————

Détails pcrsonncls'

Meneur de jeu: &

i Campagne :

(‘ i Année de campagne: 75473

mgc :

Sexe: F :
- Rl Mouvement de combat
Couleur des yeux: (" Taille: ALY
Couleur des cheveux: ¢ Poids : Mouvement Charge Course
Signe astral : (/ Nbre de freres et sceurs: { Lo

Lieu de naissance: -

S ‘o

Signes distinctifs :

s

Total

Profil de pcrsonnagc

Profil principal

S

ﬁ%l s |44

ofil secondaire

Enc | Groupe | Degits | Portée | Rechargement Attributs
D Jambe Jambe
B { |droite gauche
5 a \‘/3 : ? <)
== 81-90 91-00 {
S e
e & Liste des actions ‘
Armures ‘ (o
: X e NS ZTEs
Armure ég base % Action de base Type Actions avancées Type
. . { H
Type: Points d'Armure {_. ] Attaque rapide complete | Attaque brutale compléte
Armure avancée Attaque standard demi Attaque prudente compl:ctc
Charge complete | Course complete
Tpr: Enc Parties couvertes Pts d'Armure Dégaincr e Feinte demi
| Déscngagement complete | Manceuvre demi
{ Incantation varable | Parade demi
Mouvement demi Posture défensive demi |
{ § Rechargement variable | Retardement demi
[ [ . Se lever/ Saut complete
DA 3 — monter en selle demi
( } Utiliser une
1/ compétence variable
b ) Visée demi M
seedlan e
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Compétences de basc S

ents
=

e ey e
(Rappel i non acquis: Car./2) Can Acquis +10%
Canotage F O
Charisme (Soc) M U
Commandement (Soc) OO L
Commérage (Soc) XM O
Conduite dattelages ® QO 04
Deéguisement (Soc) L A
Déplacement silencieux (Ag) 4 4
Dissimulation (Ag) Q@ O
Equitation (Ag) ™® O
Escalade m» QO 4
Evaluation (lnt) O QO
Fouille (lnt) 4O QO
Intimidation » a8 =
Jeu (ot) X 0O
Marchandage (Soc) ®@ QO
Natation F Qa U4
Perception (lot) = O
Résistance 2 [alcoo] E)y 4d Q4
Soins des animaux (lnt) 3
Survie (nt) 4 O

+20%

Lol dddo o dddo o dduoododd

BQEES Total Talents
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Description et bonus

Localisation

Obyet

-t

MV

Car. Acquis +10%
(B @
R ( Gy & O
G~ & O
e () &= 0
(hg) B L
(92 4
( )ya o
( )y 0
( )y Qa Q4
( ) Qa Q
()yQa 4
() Qa a4
() 4
( )y a o
( )y a o
() a 4
( )y Qa Q4
() 4
( )y Qa o
( )y o
() a 4
( )y Qa o
( )y a Q4
() 4

+20%
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Bonus Tota
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A Couronnes dor Pistoles dargtm Sous de cuivre
rgent |
{ Y Toul }
? e

#g
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