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' \ : : Mouvement de combat
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Couleur des cheveux: Poids : y
Signe astral : Nbre de freres et sceurs: .2'
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ca Liste des actions ‘e
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Armure de base | Action de base Type Actions avancées Type
: : ( |
TYPC: Points d' Armure | Attaque rapide complete |  Attaque brutale complete
A vt ancee Attaque standard dcm% Attaque prudente compl?tt
Charge complete | Course complete
Typc: Enc Parties couvertes Pts d'Armure Dégaincr demi Feinte demi
i ( ] Désengagement complete | Manceuvre demi
L 828 ? .
i Incantation variable | Parade demi
1 r Mouvement demi Posture défensive demi
{ Rechargement variable | Retardement demi
( Se lever/ : Saut complete
J monter en selle demi
( Utiliser une :
] compétence variable
{ Visée demi
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Canotage F QO o 4
Charisme (Soc) 4 1
Commandement Soc) @ O 0O
Commérage Soc) @ O O
Conduite dattelages » a o o
Deéguisement (Soc) L 11 O
Deplacement silencieux (Ag) @ L 2
Dissimulation (Ag) @ L 1
Equitation (Ag) @ L 1
Escalade F @ o 1
Evaluation (lat) QO OO 4
Fouille (lnt) O OO
Intimidation O O o
Jeu (Int) " QO
Marchandage (Soc) @ L1 1
Natation F) O o 4
Perception (nt) @ O O
Résistance 2 l'alcool () Qa 41 4
Soins des animaux (ot) O 4O 4
Survie (ht) @ @ 4
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